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THE PANDORA DIRECTIVE 

Dacă în antichitate cutia Pandorei 
suferință, boală și multe alte nemernicii, îi 
unea celor de la Virgin, cutia se transformă în 
directivă, iar râul este reprezentat de extra- 
tereștri veniți de pe 
coclauri spațiale pen- 
tru a transforma rasa 
umană în mutanți de 
diferite forme și mări- 

mi. 

Cum jocul ce dă 
titlul acestui articolaș 
este o producţie care se respectă, atunci avem 
de-a face și cu un personaj ce are cel puțin două 
calități: este personaj principal și de partea 
binelui. 

Tex Murfy (numele personajului) constituie o 
figură cunoscută, deoarece Pandora Directive 
este continuarea unei serii ce include: Mean 
Streats, Martian Memorandum & Under a Killing 
Moon. 

Cu precizarea că atunci când ne va pica în 
mână vom scrie un articol despre el, mai 
spunem doar că apariția jocului pe piață este 
plasată undeva pe la sfârșitul lui '96. 


[ed (== :Căteliuj 
Plan general: Com- 
panie interstelară 
ce are ca obiect de 
activitate extrage- 
“lrea și prelucrarea 
minereurilor de pe 
suprafața planetelor 
ZARP şi ZOOG. 
Suport material: Nave 
specializate, însoțite de unități robotice cu scop de 
protecție. 
Probleme: Alte companii interstelare ce râvnesc 
la aceleași surse de minereuri. 
Soluţii: Arme și tactică 
Producător: Sierra 
Apariție: Chiar acum 








VOYEURIII 

leșit pe piaţă în iulie '96, Voyeur il nu este toc- 
mai o noutate, dar, având în vedere subiectul 
abordat, preferăm să-l prezentăm ca atare. 
Nerecomandat celor sub 16 ani, este un joc pen- 
tru adul 
cu o intrigă 
complexă, 
scene reale 
(hmm) și ac- 
tori cunos- 
cuți (Jen 
fer O'Neil). 

”  Persona- 
jul principal 
urmăreşte cu atenție frânturi din viața intimă a 
vecinilor săi și indiscreţia lui se dovedește, 
până la urmă, benefică având de preîntâmpinat 
o crimă. 

Cu precizarea că nu depășești, până la urmă, 
limitele bunului simț, ne oprim aici și vă lăsăm 
pe dvs. să vedeți despre ce este vorba. 


[5 [el Male VEi3 

Pentru cei ce consideră existența unor lumi 
paralele drept posibilă sau chiar o certitudine, 
acomodarea cu Light House va fi foarte ușoară. 

Sierra reușește să construiască din mici 
octeți de memorie o lume ireală, înconjurată de 
magie și mister. 

Incantațiile programatorilor specializați în 
vânzarea de iluzii de calitate s-au conturat într-o 
aventură, ce are ca personaj principal un 
băiețel răpit din lumea reală ce este a- 
runcat într-o 
lume para- 
lelă, ale că- 
rei secre- 
te trebu- 
ie des- 
cope- 
rite și 
rezol 
vate. 











Grupaj 
realizat de 
lonuț Bărcănescu 











BTN ȘI i mat sa 7 Ra 


































[eelulue ale Eee Tia 
zis (și făcut) redactor-șef 
sprijinit de statul său major 








Primul lucru care trebuie spus 
este o promisiune: SPEED PLA- 
YER va exista atâta timp cât va 
exista COMPUTER GAMES, iar 
COMPUTER GAMES va exista 
atâta timp cât vor exista jocuri și 
frumoșii nebuni pasionaţi de ele, 
adică voi. 


Întâiul pas într-o aventură de 
genul acesta a fost fâcut și, atât par- 
ticiparea, cât și interesul acordat, ne 
determină să fim mai mult decât opti- 
miști în ceea ce privește numărul doi. 

Am rămas profund impresionați 
de pasiunea pentru jocuri, de dorința 
de victorie și îndârjirea cu care toți 
participanții le-au adus cu ei în mag- 
azinul firmei C&C Computers. 

Au fost și zâmbete pentru învingâ- 
tori și nu numai, au fost și lacrimi 
mari de crocodil pentru cei care 
pierdeau, dar credem că cel mai 
important lucru a fost prezenţa și 
competiţia. 

Având în vedere numârul mare de 
participanți, am optat pentru un sis- 
tem eliminatoriu gen cupă, în finală 
ajungând după lupte încrâncenate 
patru game-ri. 

In prima etapă au fost impuse 
două jocuri: PRAY FOR DEATH și 
ACTUA SOCCER - iar în a doua, la 
cererea multor participanţi, a fost 
introdus MORTAL KOMBAT 3. La ur- 
mătoarea etapă s-a produs o mică 
schimbare, fiind introdus SHELLSHOCK 
- simulatorul de tancuri - misiunea 
celor râmași în cursă fiind clară: arun- 
cați în aer cât mai multe tancuri. 

Turul patru a readus pe tapet fot- 
balul în reprize de 5 minute, prin 





Finala s-a prezentat cu o pro- 
ducție recentă a celor de la ID 
Software, adică super 3D-ul QUAKE. 
Ce era de făcut? Simplu. A fost ales 
episodul doi pe grad de dificultate, 
normal fâră coduri ajutătoare, iar 
scopul era terminarea primului nivel 
în timp record, în caz de moarte 
subită luându-se în considerare 
gradul de avansare în nivel. 

După lupte crâncene, învingător 
absolut al concursului a fost PRICIU 
CRISTIAN din București. Și cum va- 
loarea se recompensează într-o 
formă sau alta, ocupanții primelor 8 
locuri au beneficiat de numeroasele 
premii primite din partea revistei 
noastre și a firmei C & C Computers. 

Premiile au constat în pad-uri, cutii 
de diskete și abonamente. Marele 
premiu acordat locului | a constat 
într-un joc de strategie pe CD realizat 
de Sierra, intitulat Outpost. În plus, 
ocupantul celui de-al doilea loc a fost 
recompensat cu o revistă PC-ZONE. 

Poate fi trecut la categoria premii 
și faptul că participanţii au avut posi- 
bilitatea, în momentul în care ter- 




























ACTUA SOCCER. 





minau o confruntare și 
ieșeau învingători, să 
intre la unul din cele 















trei play-stations puse la dispoziţie de 
noi, unde puteau butona în voie anu- 
mite jocuri. 

Afară, în fața magazinului, se în- 
cinseseră discuţii aprinse pe tema 
mai mult decât normală a jocurilor. 
Se împârțeau parole în stânga și în 
dreapta, se fâceau supoziţii asupra 
jocurilor ce vor intra în concurs, se 
împârtâșeau păreri asupra unor 
jocuri, unele trecute, altele actuale 
sau unele ce va să vie. 


CAPITOLUL II 
27 OCTOMBRIE 1996. 
Teatrul Naţional din lași . 
InfoEx '96. 
Ora 7.50. 

Când am coborât din mașină, pe 
scările Teatrului am zârit un puști, 
zgribulit de frig, care pesemne că 

aștepta începerea concur- 

sului (n.r.: acesta avea să 

fie unul dintre finaliști). 

| Apoi, în mare grabă, 

am pregâtit calcula- 
toarele și tot ce era 


necesar pentru o bună desfâșurare a 
concursului, bine-nțeles cu ajutorul 
gazdei - firma RADIX. 

Ora 9.00. 

Afară se adunase deja o mulţime 
destul de mare de puști. Repede, 
repede au fost înregistrați, li s-au dat 
legitimaţiile de concurs, pentru ca 
apoi să înceapă prima rundă a con- 
cursului (n.r.: s-au înscris 90 de par- 
ticipanţi ce au avut răbdarea să 
înfrunte atmosfera încinsă a concur- 
sului pe parcursul celor cinci runde). 

A fost un tur de forță. Luptă strân- 
să între concurenți pentru a câștiga 
un loc în runda a doua. Se pare că 
fotbalul a dat mult de furcă acestora, 
pentru ca apoi DESTRUCTION 
DERBY să-i elimine pe cei ce nu 
stâteau bine la capitolul agilitate. 

După primele două runde, se con- 
turase numărul celor ce aveau sâ 
participe la marea finală, nu înainte 
de a trece şi de celelalte două runde. 

„PRAY FOR DEATH i-a fâcut pe 
mulți să dispere, nereușind sâ-și 
învingă partenerul. Doborârea tan- 
curilor din „SHELLSHOCK” a fost o 
operațiune nu tocmai ușoară, foarte 
puţini reușind să obţină un punctaj 
cât mai mare, astfel încât să câștige 
un loc între primii opt concurenți. 

Astfel, cei ce au dovedit din plin 
calităţi precum abilitate, atenţie, și nu 
în ultimul rând fair-play, au ajuns 
să-și dispute finala: terminarea unui 
nivel din „QUA- 

KE" într-un 
timp cât mai 


bun. d 
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Premiul a constat într-un pachet de 6 
CD-uri cu jocuri realizate de renumita 
casă Lucas Arts, jocuri ca: Sam & Max, 
Indiana Jones, Day of the Tentacle, Star 
Wars, Rebel Assault, și un bonus 
conţinând Full Throtle, Dark Forces, The 
Dig, Rebel Assault II, TIE Fighter. Acest 
set de jocuri va reprezenta și pe viitor 
premiul | la concursurile organizate de 
noi. Bineînţeles câ premiile se vor 
înmulţi considerabil, o dată cu creșterea 
numărului de participanți. 

Și nu uitaţi câ primii opt câștigători 
sunt calificaţi din oficiu pentru marea 
confruntare din decembrie a.c. când se 
va definitiva într-un super-spectacol 
echipa naţională de jocuri pe calculator 
a României. 

VIITOARELE CONCURSURI: 


București 9 noiembrie 

lași 16 noiembrie 
Sibiu 24 noiembrie 
Sibiu 7-8 decembrie 
lași 14 decembrie 
București 21 decembrie 


Date suplimentare: 322.55.08. 











care, alături de membrii unei 
echipe superantrenate, pleacă în 
exploatarea navei mamut. Trebuie 
să te confrunţi cu superstițiile și să-ți 
învingi teama, ținând cont că prede- 
cesorul tâu a suferit un nefericit 
accident. Pentru început, trebuie sâ 
intri în legătură cu ceilalți astronauți 
prezenți la bordul navei, pentru ca 
apoi, împreună, sâ descoperiţi 
secretul ce învăluie această civi- 
lizație necunoscută. 

Conceput şi realizat de 
echipă de adevărați profesioniști, 
dintre care putem aminti pe 
Gentry Lee, coautor la nuvelele 
din seria RAMA și în ace- 
lași timp inginer-șef la 
NASA, cel ce a 





lată câ, în cele din urmă, Casa 
Sierra ne va râsfâța cu o apariţie de 
marcâ.Mult aș- 
teptatul RAMA, 
inspirat din roma- 
nele „Rama II“, 
„The Garden of | 
Rama", „Rama Re- 
vealed'", scrise de 
Arthur C. Clarke, pă 
unul dintre cei mai Bă 
apreciați scriitori de 
science-fiction ai 
momentului, ne intro- PE 

duce în lumea secolu- Vaz 
lui 23, unde o imensă 
navă necunoscută, lungă 
de 50 km și cu un diametru * 
de 30 km, a fost descoperită în 
afara sistemului nostru solar. 
Apariţia acestei nave aduce dovada 































existenţei unei alte forme de viață 7 
inteligente, undeva în cosmos. 4, “4 
În joc, tu ești 5, 





specialistul jansat Sonda „Galilee” spre 


Jupiter; J. Mark Hood, cel 
care a realizat Phantas- 
magoria; Richard Hescox, creator 
a mai mult de 130 de coperţi pen- 
tru cele mai faimoase romane sci- 
ence-fiction, RAMA are toate 
șansele să spargă topurile și să 
atragă un număr imens de jucă- 
tori. Probabil că, în curând, se va 
crea un curent RAMA şi poate la 
anul..., cine ştie, vom vedea un 
RAMA II. 


Un punct original în desfâșurarea 
acțiunii îl constituie participarea 
autorului romanului „Dumnezeul 
Comunicaţiilor prin Satelit“, Arthur C. 
Clarke, care pe parcursul jocului va 
apare în scurte episoade, oferind 
jucătorilor ajutorul său prin sfaturi și 
indicii în momentele dificile. 

Suportul de prezentare a jocului 
se constituie din 3 CD-uri, ce vor 
insera peste 3000 de fundaluri 3D, 
(în comparaţie cu Phantasmagoria, 
care a beneficiat doar de 1000), o 
tehnologie spaţială 3D, sunet stereo 
etc. 

În viziunea celor doi autori ai 
RAMA, science-fiction-ul interactiv 
pare a reprezenta viitorul în ceea ce 
privește divertismentul pe calculator. 
RAMA se vrea a fi primul din acest 
nou gen de joc. 

Râmâne de văzut cât de veridi- 
ce sunt aceste afirmaţii! 


Robert Călin 




















Access și Kixx prezintă 
produsul cel mai așteptat 
din istoria jocurilor video: 
primul film cu adevărat 
interactiv! 

„Under a Killing Moon“ 
este un joc atractiv, ca- 
re se bazează pe int 
voastră în a afla indicii 
ce vă vor ajuta să des- 
coperiți autorul unei 
spargeri. 

i Secolul 21: Tex Mur- 
phy, detectiv particular , 
luptă împotriva crimei de pe 
străzile sorbide ale unui San 
Francisco postnuclear. Vă va 
atrage, desigur, lumea virtuală a 
lui Tex, comentariile sale, dia- 
logurile cu celelalte personaje, 
precum și imaginile superbe ale 
jocului. Să nu uităm și de muzica 
adecvată, care creează 
atmosfera de mister, 
vă ține trează aten- 

ţia și vă captivea- 

ză. 

În „Under a 
Killing Moon“ 
există două ti- 
puri de oa- 
meni: mu- 
tanţii şi 
norma- 

lii. Cei 
norma- 

li au imu- 
nitate natu- 
rală împotri- 
va radiațiilor, 
în timp ce mu- 
tanții au de- 
formații fizice, 
care pot fi hi- 
doase sau con- 
ice. Majoritatea 
celor normali lo- 
cuiesc în acest 
nou San 
































Francisco, însă Tex nu știe. În 
ciuda formei sale „normale“, el se 
simte bine printre cei desfigurați 
și respinși. 

Tex locuiește în hotelul Ritz și 


are ca vecini pe frumoasa 
Chelsee Bando, ce refuză sis- 
tematic să se întâlnească cu 

el, pe Louie La Mintz, un 
mutant guraliv, care 
știe tot ce mișcă pe 
strada lor, pe Rook 
Garner, un moșuleț 
arțăgos, al cârui 
magazin a 
fost spart 
























( urmând să des- 
coperiți voi totul), pe Fran- 
cesca Lucida și pe Ardo 
Newpop, un intelectual-mutant. 
Folosindu-vă de multiple taste 
funcționale, trebuie să scormoniți 
(ca orice detectiv ce se respectă!) 
peste tot, să căutați și să inven- 
tariați indiciile care vă vor ajuta 
să rezolvați cazul. Pentru acei 
dintre voi pasionaţi de mister și 
de filmele cu detectivi, acest joc 
interactiv este o adevărată 
încântare. Ă 
Totodată, „Under a Killing 
Moon“ are două sisteme grafice: 
realitatea virtuală și, respectiv, 
scenele de fileu. Prima este 
folosită, când vă plimbaţi în biroul 
lui Tex sau prin împrejuri- 
mi. Scenele de film (re: 
marcabil realizate!) apar 
în scenele audio - vi- 
deo, și anume în sec- 
venţele de introducere, 
| conversații precum și în 
multe alte părţi ale jocu- 
lui. 
„Under a Killing Moon“, 
un joc deopotrivă pentru 
cei mici și pentru cei 
mari, vă testează capaci- 
tatea de concentrare, 
atenția, vă dezvoltă gustul 
pentru frumos și mister. Și, 
cine ştie, poate după ce-l 
veţi juca, veți dori să 
deveniți ceea ce este 
Tex: un detectiv ade- 
vărat! 
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Puteţi opta pentru meciuri inter- 
naționale între echipe naţionale sau 
de club, pe care le puteți juca în sis- 
tem cupă sau campionat. Mai mult 
decât atât, puteţi conduce una dintre 
echipele care compun 12 eampi- 
onate năţionale, algse-de realizatori, 








tor din campionatul intern a! țării 
respective; aceştia sunt aproximativ. 
câte 400 pentru fiecare țară. 

Deci, o gamă de 3.500 de jucă- 
tori reali sunt puși la dispoziție pen- 
tru a realiza chiar şi o echipă inter- 
naţională a tuturor stelelor fotbalis- 
tice. 






Și pentru câ modul de control 
este destul de dificil, pentru aco- 
modare, jocul permite desfășurarea 
antrenamentelor cu echipa aleasă. 
Aici puteţi selecta lotul, strategia 
folosită în urmâtorul meci și așe- 
zarea în teren. 

Joculrpropriu-zis și mișcarea 
jucătorilor'în teren nu sunt fantas- 


„Woolfall, care, culmea, era englez. 


-"FIFA96'este-un-joc-mult mai com= 


De-a lungul timpului, împăti- 
miţii sportului rege din toate 
colţurile lumii au trăit momente 
fantastice, dar și decepții, senti- 
mente care au dezvoltat nevoia 
de prietenie, fair-play-ul fiind [i 
acum legea care domină într-o 
încleştare dintre națiuni. 


tice, cu toate-că-eforturile celor de la 
EA SPORTS sunt evidente. Însă 
micile neajunsuri au 
fost compensate de 
| imaginile video ru- 
late în pauze pe 
tabela electronică 
de pe teren, la care 
se adaugă comen- 
tariul lui John Motson, 
compus din 15.000 de 
cuvinte. 

Într-un cuvânt, FIFA! 
'96 a fost catalogat 
ca unul dintre cele 
mai complete simu- 
latoare de fotbal ale 
îi momentului, fiind un 
i joc demn de numele 
Pentru meciurile amicale la pe care îl.poartă. 
care participaţi cu echipa naţională 
aleasă, puteţi selecţiona orice jucă- 


“de altfel, ca fiind cele-mai puternice 
din lume. 











1996 reprezintă un an impor- 
tant, dacă ţinem cont că au demarat 
primele meciuri contând pentru cali- 
ficarea la campionatul mondial din 
Franța, ultimul din secolul XX. 
Aproape toate ţările de pe glob și-au 
anunţat participarea la această com- 
petiție, sub egida FIFA, iar fotbalul a 
ajuns în fiecare colț al lumii unde 
există cineva care să-l urmărească 
sau să facă sport. 

Acest fapt nu era posibil în 
1904, când se forma Federația 
Internaţională de Fotbal (FIFA). A- 
tunci, federația era formată din 
șapte membri: Belgia, Danemarca, 
Franţa, Olanda, Spania, Suedia și 
Elveţia. Nu au trecut mai mult de doi 
ani, pefitru că Anglia să se alăture 
acesteia, tot,atunci fiind ales și 
primul președinte al FIFA: D.B. 


























VASILE DAMIAN 


Acum, după 92 de ani, aproape 
toate țările din lume sunt afiliate la 
FIFA și luptă pentru cupa secolului. O 
parte dintre acestea sunt aici, în acest 
simulator creat de EA SPORT. 
| Realizat după ultimele stan- 
dafde»tehnolagige»din domeniu; 






ât predecesoarele sale, | 
tr-o. manieră originală 
demânarea. 


strategia și 

















Ar fi fost mult mai indicat, 
dacă acest articol ar fi ajuns la 
dumneavoastră în formă audio, 
astfel încât să aveţi posibilitatea 
să auziţi huruitul bolizilor şi 
freamătul mulțimii de spectatori 
din jurul pistei. 

Nimânui nu-i trebuie foarte 
multe cunoștințe pentru ca, odată 
întrebat care este costul unui 
monopost de Formula 1, sâ nu-i 
fugă gândul la o cifră cu multe 
zerouri în coadă. Dar, pe lângă 
milioanele de dolari investiţi într-un 
produs care să poată intra fără 
ruşine pe bitumul aspru al cir- 
cuitelor de Formula 1, se depune 
un efort mult mai important: 
cercetări inginerești de ultimă oră 
în domeniul mo- 
toarelor, al uleiu- 
rilor, al benzinei 
folosite, sute de 
ore de antrena- 
ment din partea 
piloților, zeci de 
ședințe din 
partea ma- 
nagerilor ș.a. 

Urmă- 
rind o trans- 
misiune directă de la Estoril, 
Hockenheim sau Monte Carlo, ne 
trezim trâind intensitatea și încor- 
darea pilotului și încercăm sâ ne 
închipuim pe noi în cockpitul 
acestuia, schimbând viteze sau 
făcând o depâșşire pe lângă 
Shumacher. 

Dar nu știu a câta parte dintre 





RVANN 












noi va avea privilegiul și bucuria 
de a conduce un bolid. Așa câ, 
pentru noi veșnicii spectatori sau 
telespectatori ai Formulei 1, Micro 
Prose realizează un joc care să 
redea cât mai fidel posibil reacțiile 
și emoțiile unui pilot autentic. 
După prima realizare, GP| 
avea nevoie doar de 4 MB RAM. 
O dată cu alinierea la standardele 
actuale de grafică și complexitate, 
GP II are nevoie de 8 MB RAM 
pentru rularea sub DOS, iar 
autorii anunţă că pentru WIN '95, 
posibilitățile sis- 
temului trebuie 


pa 


sâ includă 16 MB RAM. 

Pentru cei care sunt la primul 
contact cu un astfel de simulator, 
există setări speciale ajutătoare ca 
indistructibilitatea, schimbarea de 
câtre calculator a vitezelor cum, de 
altfel, tot el se poate ocupa și de 
frâne. Pentru profesioniști aseme- 
nea setări sunt de prisos. 


Realismul lui GP II merge 
până la schimbarea pneurilor, ali- 
mentare cu benzină etc, etc. 

Fiind un produs oficial al FIA, 
este normal ca toate cele 16 cir- 
cuite pe care se desfâșoară cam- 
pionatul mondial de Formula 1 sâ 
fie puse la dispoziţie. Odată pornit 
în cursă, posibilităţile de vizu- 
alizare ale circuitului sunt redate 
de un sistem de camere ce per- 
mite observarea din punctul de 
vedere al pilotului, din față, din 
spate, din dreapta lui, din cockpit 
sau se poate observa cursa ca o 
transmisie televizată cu nenu- 
mârate camere presârate de-a 
lungul pistei. 

Se poate opta pentru o sin- 
gură cursâ sau pentru un campio- 
nat întreg, în am- 
bele cazuri exis- 
tând posibilitatea 
de acomodare cu 
pista, calificări 
pentru vineri și 
sâmbătă. 
is) Cu un ambi- 

ent sonor co- 

respunzător, 

intri în ritmul 
infernal al horei îndrâcite de pe cir- 
cuite, încercând să devansezi 
nume celebre ale volanului ca 
Berger, Schumacher, Hill & Co. 


Distracţie plăcută! 


lonuț 
Bârcânescu 
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SILENT THUNDER 


Deasupra norilor, tăcerea 

este singurul tău prieten! 

Silent Thunder este unul dintre cele mai performante 
aparate de zbor din armata SUA, un A-10 Thunderbold II. 
Așa cum bine știm, acesta este un avion foarte puter- 
ic, aproape indestructibil. Chiar și cu motoarele în 
flăcări, sau cârma ruptă și aripile sfărâmate, el reușește 
să te ducă 
[în “sigu- 
ranță îna- 
poila bază. 
Ceea ce 
trebuie să 
faci tu, pi- 
lotul nu- 
mit Jach 
Haggort, 
este să e- 


























limini trei oameni 
foarte periculoși, ce 
ameninţă fragila pa- 
ce care s-a insta- 
urat. Astfel ai ocazia 
să te lupţi în trei re- 
giuni diferite ale 
globului: America de 
Sud, Coreea și Orientul Mijlociu. 

Armamentul de care dispui este foarte variat//de la 
mitraliere până la rachete, proiectile ghidate//rachete 
aer-aer și o mare varietate de bombe. Acesta (ţi per- 
mite să avansezi de la o misiune la alta, în speranţa că 
vei contribui într-o oarecare măsură la salvarea lumii. 

Grafica este pe mâsura casei Sierra, delectându-ne 
cu un peisaj în totalitate 3D, explozii 3D permiţând par- 
curgerea celor 3 campanii cu 24 misiuni, ce par 
desprinse din realitate. 

Vă urez succes în doborârea inamicilor şi „zbor 
ușor”! 








Robert Călin 


Flanker, 

dispune 

de/cea! 
mai/bună!/) 
acuratețelal, | 
///dinarmiciizbonului 








FAST ATTACK 


Începuturile istoriei submarine se raportează fizic la 
niște butoaie prevâzute cu pedale și elice, acestea din 
urmă plasate când deasupra (gen elicopter), când în 
spate, când peste tot pe unde se putea pune o elice. 

Nu o dată temerarii adâncurilor au sfârșit tragic sau 
au tras o spaimă puternică, încercând să testeze 
aparatele lor fragile. 

Mergând un pic pe firul timpului ajungem în 1941, 
când americanii au intrat oficial în război împotriva 
naziștilor, în urma unui conflict în care, „și-au vârât 
coada“, și niște submarine. Mai concret, o grupare de 
submarine nemțească a atacat un convoi cu arme 
americane destinat englezilor. Și cu asta, gata procla- 
maţia de război. 17 

Dacă ar fi să continui o istorie 
a submarinelor având ca punct 
de reper temporal sfârșitul celui 
de-al doilea război mondial, aș 
intra într-o serie de termeni teh- 



















reală), dar convinge un jucâtor prin complexitate. 
Combinând instrumentele de navigaţie cu armamentul 
din dotarea submarinului plus un pic de intuiţie și o doză 
de exerciţiu, FAST ATTACK apare ca o combinaţie 
sobră între un simulator și un joc de strategie. 

Începutul este un pic cam greu, multitudinea de ecran 
pe care poți să le accesezi generând câteodată mici 
dureri de cap, dar cu timpul oricine se poate obișnui. 

Gradul pe care-l porți (pentru început) este cel de 
locotenent-comandant pe unul dintre submarinele din 
clasa 688l, dotate cu propulsie nucleară a atât de mult 
galonatei U.S. Nawy. 

Obiectivul jocului cred că se conturează destul de 
clar: să aperi sau să ataci ceva sau pe cineva. În acest 
sens, la începutul fiecărei misiuni ţi se prezintă într-un 
stil pur milităresc caracteristicile principale. 

Acum nu recomand nimânui să încerce să dea o 
doză de realism jocului prin intro- 
ducerea calculatorului în cadă 
alături de tastatură, mouse și 
'| altele, dar pot să vă spun că după 
i terminarea jocului, în cazul în 
care nu aţi fâcut armata, veţi 





nici mai mult decât imposibili, așa 
că renunţ. 

Fast Attack are o idee de des- 
fâșurare mai puțin activă (lipsesc 
cu desâvârșire scenele în mișcare 
















putea opta liniștiți în formularele 
de încorporare pentru marină iar 
dacă veţi ajunge pe un submarin, 
veţi avea un oarecare avantaj 
față de cei noi în branșâ. 

Ionuț Bârcânescu 
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"Acest concurs constă îi în găsirea răspunsului la o 
întrebare privind dezlegarea puzzle- -urilor dintr-un joc, 
premiul fiind un CD-ROM cu un joc foarte nou. 


âștigătorul ediției cu numărul 1 este: 


DORU BĂRBULESCU 


Întrebarea numărul II este: 
„Cum se numește al șaselea nivel 
de dificultate din jocul CIVILIZATION 11?* 


[Falon de participată'ta concursul, Scriaţi-nel” 
1 RESDun SM A annual 
Prenume: 


+Nume: ... 


iu) 


piața din America, jocu 


IONA 
„i 


cea. mai vândută producție, de, acest TUE 
re: Care este chele 


I jocului 


BEST OF QVEST - CAPITOLUL | 
Așa se va numi noul concurs, ce se va 
pe o perioadă de 3 luni. Ri ue, 
in Vi 


dincolo de întrebarea pusă de 

Răspunsurile . cele mai precise 
perioada celor 3 luni, iar cel ce va 
punctaj va intra în posesia unui sei 
care conține câteva zeci de nun 

Specificâm că acest concurs, ste 
sul SCRIEŢI-NE. Cei ce vor să! a! 
răspunsul pe cuponul de mai jos, 
acestui concurs. 


cipe, pot să scrie 
caseta dedicată 


UL. „BESTOE OVEgi: INTREBAREA NUMARUL 1, 


5 Myst“ a fost vândut? înnu mai puțin do cinci milioane de 
E nariul și realizarea fiind fâră'precedent. Agas două elemente au de peliiel at jocu 
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Blizzard. Numele acestei 
case de jocuri va râmâne 
multă vreme în memoria pa- 
sionaților de strategie, strâns 
legat de Warcraft, o serie deja 
intrată în galeria celor mai 
galonate jocuri pe calculator. 
Începutul, deloc timid, cu War- 
craft | a adus după sine un 
număr impresionant de fani, 
dispuși să rămână ore în șir în 
fața calculatoarelor pentru a 
elobora noi tactici de cucerire, 
urmat la scurt timp de o pro- 
ducție mult mai elaborată, cu o 
susținere grafică excelentă 
denumită Warcraft II: Tides of 
Darkness. Acum când moda 
“va urma“ este mai actuală ca 
oricând, este aruncat în luptă 
un extension set menit să 
amelioreze pofta de strategie a 
împătimiților: Beyond the Dark 
Portal. 

Mi s-a întâmplat de multe ori 
să reîncep Warcraft II doar din 
plăcerea de a aplica o altă 
strategie la un anumit nivel, 
asta în condițiile în care îl ter- 
minasem de mult. Puse cap la 
cap, aceste reînceperi și reve- 
niri pe executabilul war2.exe 
au dus la o sumă destul de fru- 
moasă. Pot spune că am termi- 













nat Warcraft || de trei ori. 

Acum m-am liniștit. Cei de la 
Blizzard s-au milostivit și au 
produs o continuare ce nu 
iese din linia stabilită, dar 
aduce cu sine câteva perso- 
naje noi. 

Opţiunea realizatorilor pen- 
tru forțele combatante este 
destul de, siniplă'/'oroii, şi 
oamenii. Oamenii vă sunt 
destul de familiari din viața de 
zi cu zi, poate un pic schimbaţi, 
având în vedere cadrul tempo- 
ral în care se desfâşoară ac- 
țiunea (evul mediu). Orcii sunt 





niște creaturi venite de 
Dumnezeu știe unde/puse 
pe scandal, Avâtid/ca'unie 
scop cotropirea moșiilor, 
oamenilor. Vocile cu cârg 
sunt înzestraţi,aceștia/dău 
senzațiă/de îndobitocire, dar 
este bine să nu consideraţi 
această afirmație un punct de 
plecare, deoarece orcii pot fi 
niște luptători și executanți 
excelenți. 

Trecând peste nivelul de cul- 
tură și civilizaţie, diferența 
între oameni şi orci se face la 
nivelul magilor, mai precis prin 
vrăjile de care dispun aceștia, 

Nevoile materiale sunt aco- 
perite prin exploatarea minelor 
şi pădurilor din preajmă. Pe 
baza acestora se construiesc 
clădiri cu diferite specializări, 
se pun bazele armatei, se fac 
upgrade-uri, se reconstru- 
iește, etc. 

Dorința de 
care se încumetă s 
pe pămânţurile nee 




















bere, aeroplane primitive, 
catapulte, dragoni din gura 
cârora nu lipsesc flăcările, 
(nave de luptă, petroliere, 
transportoare, ziduri, lănci, 
săgeți, săbii, pământ, apă, foc, 
toate acestea formând doar o 
listă incompletă a ceea ce 
inseamnă producția care dă 
titlul articolului; 
Suportul/sonor'a!/jocului, 
chiar dacă un pic monoton, se 
îmbină liniștit/cu' fundalul 
vocal, acesta'din urmă fiind 
Unu!/dintre cele mai reușite și 
plin/de haz realizate vreodată. 
Bineînțeles câ un'joc de 
asemenea calibru nu putea să 
nu/aibă'o' opţiune pentru 
desfășurare în rețea. Este 
nevoie de un singur CD pentru 
ca trei pasionaţi ai strategiei, 
dornici de luptă, să se poată 
bucura de avantajele acestui 
tip de desfășurare a jocului. 
Continuarea nu are un carac- 
ter progresiv aritmetic, pentru 
şase jucători fiind/necesare 
două CD-uri, iar pentru opt 
jucători trei CD-uri. De aseme- 
nea, pentru ca Beyond the 
Dark Portal să se diferenţieze 





// 


directorul WARZ. 

Nu am aflat nimic, deocam- 
dată, de planurile de'viitor ale 
Gremlin-ului, dar sunt foarte 
curios de ce ar putea pune la 
cale, considerând situația de 
acum din domeniul jocurilor 
de strategie mai mult decât 
tensionată (a apârut “2”, Red 
Alert! își anunţă iminenta 
apariție și mai toate casele 
lasă totul deoparte pentru a 
realiza ceva spectaculos și cu 
un singur atribut: strategie). 

Oricum până atunci, cele 24 
de nivele noi sunt bine venite 
și pot fi parcurse în liniște sau 
dacă vreți mai bine în zângânit 
de săbii și tropote de cai. 

Ionuț Bârcânescu 


este inclus un editor de hărți, 
cu cățe vă puteți delecta în 
voie ignorând alte 50 de hărți 
realizăâte de pro- 
ducătâri. Pentru cei 
ce doresc să aibă o 
colecţie proprie cu 
imagini fierbinți din 
timpul încleştărilor, 
programatorii, au | 
conceput o metodă 
simplă de captură. 
Accesarea tastei 
Print Screen sal- 
vând imagini în for- 
mat PCX chiar în 










Vureomie 


Victory! 























Slave 









Adevărata față a războiului. 
Jocul de strategie în toată splen- 
doarea lui. O casă de jocuri cu o 
carte de vizită respectabilă. Două 
superputeri încercând să cuce- 
rească lumea. Un posibil scenariu 
real. O goană continuă de la prima 
accesare și până la sfârşitul jocu- 
lui. Un număr considerabil de nopți 
pierdute. O continuare excelentă. 

Command & Conquer a apărut 
pe calculatoarele de la noi în 
momentul în care, dacă întrebai pe 
cineva de Dune II, ţi se replica sfâ- 
tos că a fost terminat de trei ori cu 
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fiecare dintre cele 3 forțe comba- 
tante în parte. 

Cu toate că majoritatea jucâto- 
rilor îl consideră Dune III, realizatorii 
lui declară oficial că afirmaţia este 
cât se poate de falsă, concepţia, 
scenariul și personajele fiind diferite. 
Dacă au dreptate, rămâne la lati- 
tudinea dv. să decideți. 

Începutul jocului vă pune să 
hotărâți asupra cârei forțe sâ optaţi. 
Aveţi la dispoziție două alternative: 
Global Defensive Initiative (GDI) - cu 
care sunt de partea binelui și, 
bineînţeles, forțele râului reprezen- 
tate de Broderhood of NOD. Odată 
opțiunea fâcută, te trezești în mij- 
locul unui război devastator în care 
sunt implicate cele două puteri, pri- 
mind misiuni după misiuni, pentru 
început mai simple, iar pe mâsură 
ce avansezi în joc, considerând câ 
ai prins experienţă, din ce în ce mai 
complicate. 

Scenariul este bazat pe o idee 
neplăcută în esență, plasată într-un 
viitor apropiat, angrenând în acţiune 
teritorii ale unor ţări central și est 
europene, printre care și România. 
Aveţi la dispoziţie un posibil scena- 
riu real, într-o Europă râvâșită de 
război peste care mantia morţii 
aruncă o umbră întunecată. 

Programatorii au dat mult rea- 





lism jocului, prin crearea unui algo- 
ritm puternic, ce crește considerabil 
puterea adversarului. În acest fel, 
chiar și o armată foarte puternică, 
dar amplasată defectuos, poate 
duce la pierderea definitivă a unei 
poziţii și implicit la eșecul misiunii. 
Spre deosebire de Dune |I, nu mai 
sunteți obstrucționaţi cu un anumit 
numâr de oameni și mașini. În 
schimb posibilităţile de finanțare 
sunt reduse și greoaie, existând ast- 
fel o anumită balanţă. 

Pe parcursul celor aproximativ 
cincisprezece misiuni (pot fi mai 
multe, în funcţie de traseul pe care-l 
alegeţi), sunteți însoțiți de tot ce 
înseamnă o armată, începând cu 
infanteria și terminând cu aparatele 
de zbor, totul pe un fundal sonor 
excelent, corelat perfect cu animozi- 
tatea ce caracterizează jocul. 

C & C este într-adevâr un joc 
total de strategie ce probează la 
maximum calitățile de coordonator și 
strateg ale celui care-l joacă, o anu- 
mită armă fiind oportună la un anu- 
mit moment, dar total inoportună 
într-altul. 

Necesitatea optării pentru o 
formă de luptă organizată este 
absolut necesară, tactica bulucului 
general fiind de departe păguboasă 
și ineficientă. Sfârșitul fiecârei misiu- 
ni este însoțit de 














secvenţe video 
sau generate în 
cea mai pură și 
reală tehnică 3D, 
totalizând mai 
A mult de 60 
| de minute. 





Realizând impactul imens pe 
care C & C l-a avut asupra publicu- 
lui, Westwood s-a grăbit să producă 
o continuare a acestuia denumită 
Command & Conquer: The Covert 
Operations. Aceasta nu este cu 
nimic mai prejos decât predece- 
soarea sa, aducând cu sine nu mai 
puţin de 15 noi misiuni (șapte cu 
GDI și 8 cu NOD) și 7 melodii. Noile 
misiuni nu formează un complex 
continuu, ci sunt separate, putând fi 
jucate independent una de alta. 
Trecând peste faptul că se reco- 
mandă prin numele sâu, C & C: The 
Covert Operations a fost desemnat 
jocul european al anului. 

Nici una dintre cele două reali- 
zări ale casei Westwood nu este 
recomandată celor care 
au un program fix 
(școală, servici, 
sport etc.), 
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simpla accesare a executabilului 
declanșând o izolare totală în fața 
monitorului timp de mai multe zile și 
nopţi, în speranţa că urmâtoarea 
misiune nu va fi ulti- 

ma, indife- 


/£ 


:/5 12 a TIT 
ș STRAT Is C 7////) 


L1 în 


=91 


rent dacă mâncarea s-a râcit, iar 
ceaiul de lângă monitor are tempera- 
tura camerei. 

Fie ca ceilalți să piardă! 


lonuț Bărcânescu 











Te-ai întrebat vreodată cum 
arătau cuceritorii lumilor antice? 
Dacă nu ai reușit să găsești 
răspunsul la această întrebare, 
încearcă sâ-ți imaginezi figura ta 
într-un tablou antic. 
Îți surâde ideea, nu? 








Ei bine, tot ceea ce ai de fâ- 
cut este să joci „Rise and Rule 
of Ancient Empires“. Este un 
joc în care poți schimba cur- 
sul istoriei 
fără a-ţi fa- 


















vința ur- 
mărilor, a- 
vând po- 
sibilitatea 
să citești cro- 
nicile luptelor 
duse. Armata 
grecilor este ho- 
tărâtă să atace 
10.000 de coifuri 
ce strălucesc în 
soarele deșertului; 
cavaleria atacă, sin- 
gurul ordin cunos- 
cut este: 
Capturaţi Babilonul! 
În cele din urmă, după 
o luptă îndelungată, în 
care ambele părți au 


E NISE 
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suferit pierderi grele, armata sănătatea, hrana și educația 


greacă cucerește Babilonul. 

În calitate de împărat al Greciei, 
trebuie să te simți foarte satisfă- 
cut de succesul obținut. Strategia 
pe care ai adoptat-o în timpul 


supușilor, dar și de eficacitatea 
acestora. Un lucru foarte impor- 
tant îl constituie meţinerea ba- 
lanţei între gradul de fericire, 
sănătate și ocupare al populației 


bătăliei ţi-a asigurat un succes precum și educația și timpul acor- 
confortabil. însă,iîn luptă, nu dat pentru aceasta, de educaţie 
numai strategia contează. Foarte depinzând nivelul de dezvoltare al 


important este locul în care îţi 
clădești orașele, ritmul de dez- 
voltare pe care îl imprimi orașului, 

toate acestea putându-ți afec- 
























de resurse materi- 
ale, umane, finan- 
ciare, etc. 

„Rise and Rule of An- 
cient Empires“ se dove- 
dește a fi un joc de strategie 
clasic, cu care suntem obiş- 
nuiți, de tipul Civilization, 
Colonization. 

Participanţii la cursa pentru 
supremația lumii îşi pot alege ori- 
care dintre cele 5 imperii - Persia, 
Egipt, Grecia, India sau China - 
pentru ai reprezenta în luptă. 

Jocul începe prin explorarea 
împrejurimilor, căutând cel mai 
propice loc pentru a întemeia o 
așezare, acesta fiind unul dintre 
cei mai importanți pași, deoarece 
orașul este locul de unde vei 
porni atacurile, locul unde te vei 
apăra, de viitorul orașului depin- 
zând de cele mai multe ori viitorul 
imperiului. 

După ce au fost așezate temeli- 
ile orașului, trebuie fâcut pasul 
următor - constituirea armatei - 
care să poată îndeplini, într-un 
iminent război „ambele funcţii, cea 
de apărare și cea de atac. Pentru a 
reuși crearea unei armate eficace, 
trebuie să ne punem la bătaie 
toate aptitudinile de conducător al 
imperiului, care are grijă atât de 


tehnologiilor folosite pentru echi- 
parea armatei. Însă, armata nu 
este totul. Pe lângă aptitudinile 
militare și strategice de care tre- 
buie să dăm dovadă, e necesar să 
dispunem de o serie de aptitudini 
economice, diplomatice, pe care 
avem ocazia să le testăm în 
cadrul negocierilor pe care le 
purtăm cu ceilalți partici= 
panțţi la joc (în 
cazul în care 
suntem 
dispuși să 
negoci- 
em). 

Toată 
lumea 
știe 








că este o artă să 
' intuiești în ce mo- 
ment să te implici 
într-un război, în 
ce moment să în- 
chei un armistițiu 
sau să faci pace. 


gur împărat va fi 

ictorios, scopul 
Ă fiind acela 
nvinge pe 
competitori 


periu, ce 
tindi 








În final, un sin- |$ 





oria tuturor, dar 











mai ales a 
priete- 






















În/celebra/zi/de/26 
iunie/1996, când pe pia-! 
ță apăreau Quake și Z, 
Un/nou joc/incerca'să 
convingă că numele său 
este inceputul unei/noi 
ere'a jocurilor, de tip Sim 
| Gity/2000, 

Realizat de casa Lu- 
cas Arts, AFTERLIFE 
oferă, în premieră, posi- 
bilitatea de a fi „directorul 
spiritual” al/Raiului și al 
ladului, de a/conduce 
sufletele către binecu- 
vântarea divină sau spre 
locurile unde temperatu- 
ra/de/700 grade este 
| una destul de răcoroasă, 
acolo unde timpul și spa- 
| țiul nu mai contează, 

Atunci când sufletele 
| încep sâ/ migreze, tre- 
| buie sâ le asiguri spaţii 
pentru locuit, câi de ac- 
ces și mai ales linii de 
cale ferată cât mai mo- 
derne, care să facă le» 
gâtura între Rai şi lad, 

Ajutat de Aria și Jes- 
per, consilierii tăi, va tre- 
bui/sâ'cheltuiești banii 
construind încet și numai 
ce este necesar, chiar 
dacă gama/de' aproape 300/'de 

clădiri tentează la 
cheltuieli cât mai multe. 
Așa cum/spu- 
neam, jocul are 
multe în comun, 
cu/Sim City. 
Sunt'/pre- 
zente chiar 
și zonele 
marcate 






















cu diferite culori din care se constru-: 
iesc clădirile, Ele au nevoie de dru- 
muri şi o/rețea de transport cât mai 
diversificată, pentru a se putea dez- 
volta, 


Dar iată'/ce spune Mike 
Slemmle, director'de proiecta 
AFTERLIFE; „Câţiva dintre voi ar. 
putea să întrebe; la ce dracu ţi-a fost 
gândul când ai creat Afterlite?'Eo 
întrebare bună; dar nu atât de bună 
și la/subiect/ca următoarea! Dum- 
nezeule, ce faci cu chestia asta? 
Este superb! Dar totuși voi râs- 
punde,/Un'râspuns scurt'ar fi; 
Afterlife este combinaţia dintre Sim 





poziție 1500 





City/2000 și Divina Co- 
medie'a'lui Dante, în 
condiţiile în//care'/nu 
introduc în/ acţiune nici 
un subiect din literatura 
rusească. Este de ajuns 
să spun'că reprezintă 
primul și singurul joc/de 
tip Sim în care tu, jucă- 
torul, ai controlul zi de zi 
asupra râului și binelui”, 
Deci, haideţi sâ/vedem, 
ce este de fâcut pentru a 
crea o viaţă cât mai plă- 
cută dincolo de moarte, 
Singura cale de a'obţine 
un profit este să constru-! 
iești încet, Cheltuiește 
cât mai puţini bani pen- 
tru crearea drumurilor 
atât la îngeri, cât'și la 
demoni, construiește o 
stație Karma şi o poartă 
pentru a asigura trans 
portul sufletelor. 

Acum poţi să urmârești 
graficele în statistici, dar 
nu/construi mai mult, 
până nu începi să pierzi 
suflete. Mike'/spune de: 
spre asta; „Nu te înarijo-, 
ra când pierzi suflete la 
începutul jocului, /Ai/la 
fe MAD 

de > 


ani pentru a-l/fa- 


ce profitabil, 
câ nu intra 


așa 
în 


panică" Pen- 


tru a atrag 


e 


cât mai mulţi 
locuitori, 


deschide 
fereastra 
în/care/es-] 
te plane- 
ta, selec- 
teazăo 
zonă 











foarte populată /și 
alege câţi bani vrei, 
să/investeşti în/a4i E 
crește influența pe 
Pământ Cu cât este 
mai//mult///cu'/atât 
oamenii cred in/Rai lu 
sau lad, și deci te vor P 
vizita în curând, 

În timpul jocului, 
poţi alege între/a'opri 
timpul, continuând/să 
construiești, sau'poţi 
să avansezi în timp 
cu/o/viteză/ demo” 
nică//Atunei/când în- 
cepi/un/joo/nou, se-/ă 
țează timpul pe Mor- 
tal Plodding pentru a-l : 
opri şi vorbeşte cu Jasper și Aria. În 
timpul mort,poţi așeza zonele colo- 
rate din care se vor construi clădirile 
atunci când timpul este lăsat/să 
meargă. 

La început nu vor fi foarte mulți 
pământeni dornici să vină la tine, 






dar, pe mâ- 
sură/ce țe dezvolţi, numărul lor/va 
creşte din ce în ce mai mult Este/de 
preferat să controlezi dezvoltarea 
tehnologiei, pentru câ, lăsându-i să 
se dezvolte foarte mult, riști/un 
război nuclear. 

Deci este timpul să lași deoparte 






















În primul număr al revistei, 
realizarea celor de la THE BITMAP 
„BROTHERS s-a bucu- 





Pr 
Pi 
(WU 
rat de o atenţie deosebită: articol 
mare de două pagini, poze cât 
roata carului, plasat în primele 
pagini la secţiunea Preview etc. 
Am fost inspirați deoarece, acum, 
la două luni de la apariţie, „Zi! 
conduce detașat într-un top neofi- 
cial al vânzărilor din România, 
Așadar, Commander Zod și 
trupa lui de roboți țăcâniți 
înaintează victorios atât 
pe câmpurile de bătălie, 
cât și pe piaţa comercială, 
„rezolvând favorabil 
“m problema dic- 
tonului „Cei din 
urmă vor fi cei 
/dințâi“, 
Totuși ar fi necins- 


ai 
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ss 
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tit/din partea noastră să, lâșai 
impresia că a reușit s; 
mult jucatele Command, 


Telefoanele, scrisorile primii /, 
redacţie nu au conturat ela 
această idee, dar el oricum, 
prins, în ciuda faptului că sus- 
pomenitele ocupă încă spațiu pe) 
hardurile calculatoarelor. Ar mai 
exista un punct/de vedere prin 
prisma căruia ,/Z'nu'aravea de 
ce să se teamă, şi anume,/că 
jocurile de strategie sunt, de la un, 
timp încoace, mai mult decât un 
simplu curent; dar,astaeste deja, 
o'altă discuţie, ce ar necesita un, 
spaţiu considerabil în paginile 
revistei, aşa că renunţ. 

Chiar dacă rațiuni financiare și 
comerciale ne obligă/să vindem, 
"mai toate jocurile pecare'le 
avem la redacţie, vom păstra 
"cu sfințenie un'exemplar, 

din',Z“ pentru a/ne/ putea 

arunca oricând/în/gura 
lupului şi pentru a mal'da/o 
comandă sau două zurbagi- 

ilor metalici, 
IONUŢ BÂRCĂNESC. 































„Unduirile steagului Roșu, 
călăreții lor galopând ici și 
colo; brațele celor 18.000 de 
oameni, ţevile și baionetele 
licărind în lumina soarelui. O 
pădure de oțel se mișcă drept 
înainte, precum un singur 
suflet, în ordine perfectă, fără 
nici un impediment din 


așa? Foarte simplu: printr-un 
CD ce prezintă, fâră perdea, 
Războiul Civil American. 
„The Civil War“ este un joc 
sofisticat, care simulează 
Războiul Civil American, în- 
fățișând începutul războiului 
(aprilie 1861) și terminându-se 





partea șanțurilor, a zidu- E > 
lui sau a vreunui pârâu, Î 
peste dealuri și câmpii, 
prin bălți și mlaștini; mag- 
nific, aspru, irezistibil!“ 
Colonelul Frank Haskell 
(Bătălia de la 
Gettysburg/ziua a III-a) 


Așteptat cu îndreptățit 
interes de câtre iubito 
atât ai istoriei, cât și ai 


jocurilor pe calculator,| A z 


„The Civil War“ vă este 
prezentat în premieră. 

Nici un conflict nu a 
răscolit o țară așa cum s-a 
întâmplat cu Războiul 
Civil dintre State, cel mai |- 
mare conflict desfășurat 
vreodată pe continentul | 
nord-american. 

De câte ori v-aţi între- 
bat: „Ce arme s-au folosit 
în Războiul Civil Ameri- 
can?“, „Care au fost cau- 
zele lui?“, „Aș fi reușit 
oare, să câștig războiul, fiind 
comandant al trupelor su- 
diste?“ etc. Cu „The Civil 
War“ toate întrebările posi- 
bile, referitoare la acest 
subiect, au răspunsuri! Cum 








GINA 


în momentul alegerilor prezi- 
dențiale (8 noiembrie 1864), 
când președintele Lincoln a 
fost reales. 

Creat de echipa care a pro- 


























dus „Award Winning Fields 
of Glory“, „The Civil War“ 
permite jocul la simplu sau la 
dublu (în cazul conectării într-o 
rețea). 

Înaintea jocului propriu- 
zis, poți afla întreaga des- 
fâșurare reală a războiului. 
3 Astfel, îți sunt prezentate 
numele unor persona: 
lități ale timpului, care au 
fost implicate în această 
conflagrație. De aseme- 
nea, poți afla prin inter- 
mediul „Enciclopediei“ 
tipurile de arme care au 
fost utilizate, tacticile 
abordate, fotografii (care 
mai poartă încă aroma 
4 secolului trecut), aspecte 
torice ale războiului 
între anii 1861 și 1865. 
| Ca și cum toate acestea 
nu ar fi fost de ajuns 
|pentru a te introduce în 
atmosfera secolului al 
XIX-lea, realizatorii au 
ales și muzica specifică 
“acelei perioade; sunt 
prezentate 15 cântece, 
„|de la “The Bonnie Blue 
'|Flag', la “The Yellow Ro- 
e of Texas, însoțite de 
exte. 
Ai două modalități de a 
rula jocul. Pe de o parte, 
poți rula întreaga campanie, 
astfel având un joc de strate- 
gie complex (acoperind Coas- 
ta de Est a Americii de Nord, 
începând cu o desfășurare 




































4 





de trupe, exactă din punct de 
vedere istoric). Pe de altă 
parte, poți alege să joci una 
dintre numeroasele bătălii 
istorice, unde controlezi 
acțiunea la nivel de 
regiment, de a- 
ceastă dată i 
având o 
singură 
vedere 
asupra 
câm- 
pului 
de lup- 
tă. Într- 
o astfel 
de bătălie, 
poţi vedea 
soldații măr- 
șăluind, câlărind, 
trăgând cu armele, 
luptându-se cu ina- 
micul etc. De a- 
semenea, este foar- 
te important stin- 
dardul fiecărui regi- 
ment în parte. 

În repausul 
dintre două 
bătălii, ai posi- 
bilitatea trans- 
portării trupelor 
tale cu trenul, cu vaporul 
etc. 

Poţi conduce atât Uniunea 
Nordică (Nordiștii), cât și Con- 
federația Sudului (Sudiștii). 
Dacă ești legat în rețea, ai 
posibilitatea să joci împre- 
ună cu un inamic activ (câ- 
ruia nu-i vei putea anticipa 
mișcările, așa cum se întâm- 
plă în cazul calculatorului). 
Având aptitudini strategice și 
organizatorice, poți forța 
adversarul să se predea 





A înainte 


de data reală a sfâr- 
șitului războiului. 

În timpul jocului poți con- 
strui nave de râzboi, fabrici 
de armament etc. Astfel te 
dezvolți și-ți vei înfrânge ad- 
versarul. 

Bineînțeles, dacă îţi alegi 
tabăra învinsă în realitate, vei 
reuși cu greu să câștigi 
războiul. Dar nu este imposi- 
bil! Ce zici, încerci? 

P.S. Jocul a fost realizat de 
Empire Interactive și are un 
avantaj pe care multe alte 


jocuri nu-l au: poate rula pe 
un 386 DX, 33 MHz „având 4 
Mb pe RAM.Vă recomandăm 
să folosiți un 486 DX 25 
având 8 Mb pe RAM, cu cel 
puţin 3.45 Mb de hard disc 
liber. 


Alexandru Mieluș 



































fo Mai multe unități de luptă 
fo Mai multe tehnologii şi clădiri pentru oraşe 
fb Un sistem diplomatic dezvoltat 
R Noi 28 de „Minuni ale lumii“, printre care Statuia Libertății 
Fo „Deity“ - un nou nivel pentru „veterani“ 
i Grafica 3D, imagini video, sunet ireproşăbil 


De asemenea, vechilor arme |i s-a 
adăugat o nouă varietate'de e- 


chipamente şi tehnologii, falosite atât | 


pentru defensiyă, cât și: pentru atac. 
De la arcași, parașutiști și elefanți; la 
crucișătoare dotate cu e Mu de 


(AEGIS) și avioane din! 
neraţie, gen F117, capabii 





Acum cinci ani, 
Microprose reali- 
za, împreună cu 
Sid Maier's, unul 
dintre cele mai 
complexe jocuri 
de strategie a 
acelor vremuri, CI- 
VILIZATION, joc 
ce avea să devină 
în scurt timp un 
best-seller, reu- 
șind să ajungă în 
milioane de calcu- 
latoare de pe tot cuprinsul Terrei, 
incitând, chiar și după atâta timp, 
nevoia de dominare a multor „nostal- 
gici“ ce luptă pentru un scor mai bun 
în topurile jocului. 

Noua variantă, mult îmbunâtățită, 
dar care păstrează aceeași struc- 
tură, a apărut pe piață la 22 august 

c., la timp pentru a renaște far- 
mecul jocului ce ne-a „chinuit“ multe 
zile şi nopți. 

SID MAIER!'S CIVILIZATION II 
are tot ceea ce îi lipsea originalului; 
grafica 3D, imagini video, 
sunet ireproșabil, ) 
oferind juc 
torilor 
posi- „d 
























curgă sute de li) âr y 
detăctate. Ji cai cuie 
Pentru negocierile! cu” ne micii au [a 
fost introduse noi tactici diplomatice 
foarte avansate, care permit jucă- 
toiului să declare, război, să încheie 
pace 'sau chiar alianțe cu inamicul, 
şi pentru a colabora economic. 
Este Esenţial să schimbi” diplomaţii 
cu oponenții pentru a cunoaște 


























bilitatea de a-și construi propria 
civilizație;-pe un teren ne 
cut, sau, să „controleze“ un, 
nariu inspirat din cârţile,de,, | 
rie. he 

O altă noutate 
editorul'de hărț 
câteva scenarii dej 
conţin scene din al doilea râzboi A 
mondial şi din istoriălimperiului 
roman, oferind o multitu 
opţiuni. 





A'TION 


ţia pe care o'conduci. Deci, constru- 
jeşte doar, ceea ce este util pentru a 
„supraviețui. În timp,creează-ţi o 
strategie pentru producerea solda- 
ților și'a armamentului, astfel încât 
să-ţi rămână timp și pentru clădirile 
ce caracterizează un oraş productiv. 
Construieşte sisteme de irigaţii, 
drumuri, stabilește rute între orașele 
“tale pentru schimburi comerciale. 
1''Qoncretizează legăturile, comer- 
“ciale și cu celelalte civilizaţii, Aces- 
tea, chiar și în timp de război, rămân 
stabile, oferind un venit continuu; 
Pentru ca orașele să se dezvolte 
foarte repede, trebuie să construieşti 
un lanț de clădiri utilitare; și'alci pro- 
ducătorii s-au gândit să adauge 
ceva nou. ! 
“Minunile lumii“ sunt cele'28'de 
clâdirimou introduses-printre care 
descoperim cu plăcere măgaziriut lui, 














FI Sid Meler's Civilization 








Game Kingdom __View _Orders__Bdvisors World Chea Civilopedia 









































im. care decide ce este necesar, con- 


Leonardo da Vinci, ambasadă Iulamtzolând construcția fiecărei clădiri, 


Marce' Polo, statuia liberţății şi multe” 


altele. 

Lupta se desfâșoară sub aceleași 
auspicii, păstrând vechiul mod de 
desfâșurare, cu deosebirea'că în 
noua versiune spaţiul ales pentru 
construirea unui oraș trebuie selec- 
tat cu grijă, această zonă trebuie să 

ț fie una cât mai productivă, astfel 
încât locuitorii să-și poată găsi uşor 
hrană pentru a putea produce cât 
mai multe Unităţi de luptă, 

Deci, oricine își poate construi 
propriul imperiu, unde este singurul 





având puterea de a reîncarna toate 
personalităţile istoriei lumii. 











Jucătorii pot construi soci 
etâți bazate pe principiul 
democraţiei sau după regu- | 
lile epocii de fier. Ei pot adu- 
ce glorie și putere, organi- | 
zând forța de muncă'spre | 
descoperirea principiului drep- | 
tăţii, științei și tehnologiei. 

lar pentru cei ce sunt „ve- 





teranii* acestui joc, a fost in- 
clus-un al șaselea nivel de 
dificultate denumit „DEITY”, 
nivel ce reprezintă 
o adevărată pro- 
yocare. Odată cu- 
cerit pământul, 
realizatorii s-au 
gândit să propună 
şi un scop final: 
cucerirea univer- 
sului, într-un mod 
cu totul evoluat 
față de bătrânul 
Civilization. 


VASILE DAMIAN 












































Interviu cu prof. dr. Trandafir Moisa 
președintele InterComp 


+Domnule preşedinte, primul lucru care mi s-a 
Spus,/când am luat legătura cu firma dumneavoastră a 
făst/că/ Vol vorbi cu domnul prof. dr. Trandafir Moisa. 
Titulatura nueste tocmai. nuită, așa că am hotărât 
£a/phima/intrebare sau mai bine zis (Prin cuplu de 

//intrebări/să fie: Cum a ajuns domnul profesor Moisa 
(într-o! firmă și mai ales, cum a ajuns domnul profesor 
Moisa/intr-o firmă care oferă servicii Internet? 

1/onţinul/să'țu profesor la catedra de calcula- 

/4oăre/a Politehnicii dar, o dată cu apariţia economiei 

de/piață//m-am gândit să iîmbin utilul cu plăcutul, 

/activitatea/la' firmă reprezentând o continuare a 

Acțivițății/de cercetare pe care am desfăşurat-o și o 

//destasorin/ cadrul catedrei de calculatoare a 
Politehnicii, 

Da-a/Nungul timpului, am fost mai mult decât 
apropiaț//de//activitatea de proiectare şi construcție 
de calculatoare, In special prin colaborarea cu colec- 
țivele//de//la' intreprinderea de Calculatoare 
Elgctronice, impreună reuşind punerea în funcțiune a 
liniei/de/producţie a'acestei fabrici. Tot împreună cu 

//ceț/de la ICE//am/realizat primul compatibil 1IBM- 

Imedial/ce/a apărut posibilitatea unei implicări și 

//mai//mari/in/ activitatea de construcție de calcula- 
toate//am///hotinţat firma InterComp, unde în paralel 
Eu/cercetarea de la catedră, am trecut la producția 
de/calculatoare și la realizarea de aplicaţii. Datorită 
faplului că piaţa a începul sâ se aglomereze, am 
hotărăt/sa reorientăm activitatea firmei spre sectorul 
serviciilor în domeniul calculatoarelor. 

Peritru/început, activitatea a constat şi continuă 

de/altfe!/Și acum, să fie axată pe proiectarea şi 

realizarea de rețele locale performante. Cu doi ani în 
4rmă/am făcut un pas important, ocupând un loc pe 
plaja otertanţilor de servicii Internet. Este un servi- 
clu/nou,/ putem spune asta referindu-ne nu numai la 

România ci și la țările din Europa de Vest sau chiar 

|ă/Slatele Unite. Când acest lucru mă bazez pe fap- 

t)/că Internetul a devenit un bun cu adevărat comer- 
cjal,/abia odată cu venirea la Casa Albă a adminis- 
trației Clinton, 

- Domnule profesor, vorbeați de activitatea de cer- 
cetare din mediul universitar. Cum vedeţi dumnea- 
voastră cercetarea în mediul mult mai dinamic al 
întreprinderilor private? 

“În acest domeniu tehnic, cel puţin pe moment 
direcţia) este linută de Statele Unite. După cum 
Spunea/Tofiler:,, America este țara unde viitorul se 
întâmplă/mai'repede' Deci revenind la întrebare, 
putem//spune'că'nu'va dura mult până când, şi la 
D0i//s&/Na tace acea separație care în Statele Unite 
si-a//dovedit eficiența, și anume separaţia între cerc- 
etarea fundamentală şi cercetarea. Chiar și la noi, și 
Arebuie/aratat/în mod expres, multe firme particulare 
3u/9/dotare/tehnică și umană la nivelul sau poate 
chiar/mai/sus/decat cel al mediului universitar. Privit 
i//punciul/de/vedere'al dotării tehnice, mediul pri- 
at/are/toate/ atuurile La capitolul uman nu au cum 
A4//Apară/probleme/având în vedere faptul că 
//pregăurea/se/realizează tot în mediul universitar. 
/De/alMel/aici/ar4i/multe/de'spus referitor la un oare- 
/eare/aVantaj/al//cercetătorilor din mediul privat. Eu 

























cred că nu trebuie să se teamă nimeni, mai ales 
dacă ținem seama că ei sunt în mare măsură tineri, 
problema ținând mai mult de schimbarea de 
generații 

- Dacă tot am ajuns la capitalul uman al firmei pri- 
vate, ar fi timpul să vă întreb, cum v-aţi format echipa? 

- În domeniul privat, unde totul se bazează pe 
implicare și totul depinde de rezultate, în speţă de 
profit. problema aceasta a personalului este una din- 
tre cele mai spinoase. Hotărârea de a face o anga- 
jare se ia, așa cum se spune, măsurând de zece ori 
şi tăind o dată 

La InterComp s-a reușit formarea unei echipe 
tinere, formată din ingineri care se ocupă de partea 
de suport tehnic, și, normal, tehnicienii care susţin 
activitățile de instalare și întreținere 

M-am referit până acum la personalul care se 
ocupă de domeniile ce au o desfâșurare constantă 
în cadrul firmei. Apar însă proiecte care necesită 
implicarea unor specialiști externi. În aceste cazuri 
se formează echipe ad-hoc, pe proiect, ținând astfel 
cont de mobilitatea pe care forța de muncă din 
România a căpătat-o. 

Acesta este de altfel viitorul, şi aici îşi face oare- 
cum intrarea şi Internetul. Posibilităţile de informare 
și comunicare oferite sprijină acest gen de politică 
de personal. Se spune că este mult mai ușor să 
transporți un bit decât o persoană. În momentul 
când vrei să formezi o echipă pluridisciplinară, 
accesul la un asemenea sistem de comunicare face 
totul mai ușor, formarea de echipe pe proiect dând 
activității un plus de elasticitate. 

- Vorbind de proiecte, care ar fi acestea la 
InterComp? 

- Momentan ne concentrăm pe dezvoltarea ser- 
viciilor adresate celor interesaţi de Internet 

Aici există două direcţii. Prima s-ar referi la dez- 
voltarea pe orizontală, care constă în principal în 
dezvoltarea infrastructurii și a posibilităților de 
acces, indiferent că această infrastructură o creăm 
noi sau o cumpârâm de la furnizorii de servicii de 
transport de date. Cea de-a doua se axează pe dez- 
voltarea pe verticală, o dezvoltare care aduce cu ea 
serviciile cu valoare adăugată. De altfel aceasta 
este cheia evoluției. O firmă este eficientă dacă produce 
valoare adăugată 

Aplicând acest principiu, intenționăm să oferim 
servicii cu valoare adăugată tuturor solicitanţilor de 
servicii Internet 

Astfel printre proiectele noastre se evidențiază 
cel la care colaborăm împreună cu OSIM, ce constă 
în posibilitatea de acces la baza de date de stan- 
darde și invenţii. România are acolo o mină de aur 
pe care nu o utilizează 

Cooperăm, de asemenea, cu CINOR pentru 
crearea unei baze de date legislativă, accesibilă 
prin Internet. 

Tot împreună cu CINOR colaborăm în definiti- 
varea unei aplicaţii ce prevede utilizarea tehnologi- 
ilor Internet la nivelul instituţiilor, respectiv al munic- 
ipalităţilor sărind astfel peste etapele intermediare 
din evoluţia procesului de informatizare a unei insti- 
tuții. Aplicația se află deja în stadiul de proiect pilot, 
fiind implementată sub forma unei rețele intranet. 
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Corel Draw 6.0 
intră pe Mac-uri 


lată că, după ce Mac-urile au exportat 
către PC-uri aproape toate uneltele nece- 
sare unui desktop publishing de calitate, 
cel mai cunoscut pachet de grafică, năs- 
cut pe compatibile IBM, își face apariţia 
pe ecranele produselor Apple 

E adevărat că există unele diferențe, dar 

| ele nu sunt majore, Cum era şi normal, 

| există Corel Draw pentru grafică vectori- 
ală, Corel Impressionist pentru grafică 

| bitmap şi procesare de imagine, Corel 
Dream 3D pentru crearea imaginilor de 

| sinteză, Corel Texture pentru designul 

| texturilor ce vor fi aplicate pe obiectele 2D 
| și 3D, și bine cunoscuta „armada” de 

j utilitare și cadouri, devenite standard pen- 

tru acest produs, Astfel, cei interesaţi vor Partea | - NAȘTEREA 
primi 25.000 de cliparturi, 1.000 de 








fotografii şi circa o sută de familii de fon- În 1890, guvernul SUA avea o mare problemă. Era strict nece- 
turi sară realizarea unui recensâmânt până în anul 1900. Pe vremea 
Ca și în lumea PC-urilor, producătorii aceea, 10 ani reprezentau un timp foarte scurt pentru o ase- 

j canadieni nu țintesc doar high-life-ul pro- menea operaţie. Înţelegând acest lucru, un angajat al Oficiului 

j fesioniștilor Imaginii, Ci şi pe utilizatorul de de Recensământ din Washington, Herman Hollerith, s-a hotărât 


rând, căruia nu îi mai trebuie decât imagi- SA i beigteză i Site EI 
nație, pentru a se încadra în prima cate. să creeze un automat capabil să îndeplinească operaţia în mai 


PA i ei ă puțin de zece ani. 
Eau ur Ac Aaa bl ao Așa a apărut TABULATORUL lui Hollerith. Vă întrebaţi poate 
16 Mb RAM ce minune de mașină a fost acest tabulator. A fost o minune, 
dacă ținem cont că îngloba trei dispozitive de bază: un perfora- 
tor manual de cartele , un cititor electronic de cartele și ... un 
Adobe sortator electromecanic, ... aţi ghicit, tot pentru cartele. 


și „IMAGINE” 
PILOT 


Nu, nu vă repeziți la furnizorul vostru de 
software. Nu este vorba de un nou pro- de la 




















gram, ci despre... un concurs. 
Poate unii dintre voi își amintesc cum. US ROBOTICS 
echipa de la COREL și-a creat aura de 
lider al graficii pe PC și fantastica bi- 
bliotecă de cliparturi. Adobe și-a adus Firma americană, specializată în pro- 
aminte că în marketing nu strică să uti- ducția de modemuri, a hotărât câ a 
lizezi rețetele cunoscute, și astfel a iniţiat venit vremea să intre și pe piața de 
propriul concurs internaţional. Urmând palmtopuri. PILOT este un organiser, 
deviza „Creează, asamblează, difuzea- cu facilități standard pentru un produs 
Ji ză”, editorii au împărţit concursul în trei din această gamă, incluzând opțiuni 
| categorii, care includ ilustrațiile şi imagi- de agendă, calculator, ete. Micuţul 
nile fotorealiste pentru creație, filme interacționează cu utilizatorul nu așa 
i video, CD-ROM şi WEB pentru asam- cum sunteţi obișnuiți, ci scriind pur și 
i blare, și, bine-nțeles, o secțiune ce premi- Simplu pe ecranul său sensibil. Pentru 
| ază capacitatea de a transmite cel mai a introduce această tehnologie, US 
| bine mesajul dorit și de a utiliza la maxi- Robotics a dezvoltat, pe lângă noul 
Î mum suportul ales, ŞI dacă tot vorbim de sistem de operare Palm Operating 
| premii, putem spune că la această acţi- System, și un program de 
une au fost raliați Apple şi Kodak, care au recunoaștere a scrisului de mână, 
adăugat programelor celor de la Adobe numit Graffiti Text Entry, despre care 
căteva aparate foto digitale, un PowerMac producătorul spune câ este capabil să 
| 8500 şi o imprimantă laser color. se înțeleagă cu aplicaţiile din 
Microsoft Office și Lotus Suit. 
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Reluând firul poveștii, vâ vom spune câ, în anul de graţie 
1890, creaţia lui Herman Hollerith își învinge oponenții, într-un 
concurs de viteză organizat de oficiul mai sus amintit, și câștigă 
contractul cu guvernul american. 

Compania fondată de Herman are un succes imens și imediat. 
După câteva fuziuni și schimbări de nume, această companie 
devine cunoscută sub numele International Business 
Machines Corporation, sau mai simplu... IBM. 

În 1941, sub conducerea lui Thomas Watson Sr., IBM devine 
un concern multimilionar, doar fabricând mașini de scris, calcula- 
toare de birou și tabulatoare de tipul celui creat de Hollerith. 
Sloganul impus angajaţilor era „„GÂNDEȘTE”, și ca totul să fie 
perfect, se insista ca ei să poarte câmâși de culoarea oțelului 
și... din nou, ați ghicit, ... cravată. 

Unul dintre acești angajaţi, chinuit de imensitatea calculelor 
necesare dizertaţiei din propriul doctorat, s-a hotărât să constru- 
iascâ un calculator programabil de uz general, așa cum îl imagi- 
nase marele matematician englez Charles Babbage. Și cum 
avea ca ghid chiar descrierea motorului analitic al mașinii lui 
Babbage, Howard Aiken (așa se numea acest angajat intrat în 
istoria informaticii), nu trebuia decât să transpună în practică 
ideile predecesorului sâu, utilizând noile tehnologii. 

Astfel, în 1943, a început să gândească cel mai mare calcula- 
tor electromecanic construit vreodată, MARK 1. 

Releele serveau la închiderea și deschiderea circuitelor, ben- 
zile perforate erau utilizate la introducerea instrucțiunilor, iar 
cartelele perforate IBM la stocarea datelor. MARK 1 conţinea 
mai bine de 750.000 de componente, legate între ele prin apro- 
ximativ 500 mile de fire. Părţi din sistem se aflau la diferite 
etaje, așa că utilizatorii trebuiau să alerge când sus, când jos, 
închizând sau deschizând relee aici, și încârcând benzi, dincolo. 
De, ca la începuturi! 

Pagini realizate de Mihai Păunescu 


Sorround Sound și pe PC-uri 


După ce consolele din ultima generaţie o cam luaseră înainte în materie de 
sunet, iată că a venit timpul ca PC-urile să revină acolo unde le este locul în 
top. O dată cu apariţia decodorului SS 525D, jocurile şi programele multimedia 
care includ caracteristici Dolby Pro Logic pot să lucreze la întreaga capacitate. 
Kitul de instalare conţine o placă ISA și decodorul în sine, acesta din urmă 
ocupând din păcate un locaș pentru unităţi de disk. La un preţ de aproximativ 
250 de dolari, decodorul mai are un defect: nu include în kit și boxele. Având 
în vedere că sunt necesare cinci boxe, merită să aruncâm o privire câtre un 
model ceva mai scump, numit C1500, care pentru circa 370 de dolari vine și 
cu un set de şase speakere Sorround Sound. Cei interesaţi pot afla mai multe 
date de la producătorul britanic GB Consultancy. Asta în eventualitatea câ nu 
va apare cumva un întreprinzător dispus să riște. 


Adio coduri sparte 


Un nou sistem de codare a fost creat la Almaden Research Center, centru de 
cercetări al IBM, localizat în San Jose. Spre deosebire de predecesoarea sa, 
care lucra cu numere prime şi permitea spargerea în câteva cazuri particulare, 
noua tehnologie se bazează pe teoria malricelor ordonate (latice), domeniu în 
care matematicienii lucrează de aproximativ 150 de ani, fără a putea spune că 
au găsit o soluţie. Cei care au citit ceva cârți de matematică recreativă, poate 
își amintesc de problema agentului de vânzări (sau a poștașului), ce trebuia să 
aleagă drumul ce! mai scurt pentru a trece pe Ia toți clienţii. Veţi spune că 
există deja algoritmi inteligenţi ce pot rezolva o asemenea problemă, dar nu 
uitaţi câ ei necesită un timp de calcul ce îi face inutilizabili. 


HARD S Sr 
Noi standarde 
în grafică 


Unul dintre cele mai cunoscute formate 
de stocare a imaginii, GIF-ul, va fi părâsit 
se pare, în favoarea mai noului PNG 
(portable network graphics). GIF-ul deja 
arâta cam uzat, având în vedere că era 
limitat la 256 de culori. Poate că ar mai fi 
rezistat, dar UNISYS, posesorul drep- 
turilor asupra algoritmului de compresie: 
LZW ce stă la baza GIF, și-a anunțat 
decizia de a scoate profituri din această 
tehnologie. 

Noul standard va include, pe lângă o 
gamă largă de algoritmi de compresie, 
suport pentru transparenţă și overlay-uri, 


Intel și 
conferințele video 


Conform unor surse Intel, PC-urile cu pro- 
cesoare Pentium de la 133 Mhz în sus vor 
susţine o nouă tehnologie de comunicații, 
bazată pe produsul de video conferencing, 
Intel ProShare. Printre susținătorii 
tehnologiei se află și Compaq, ce a 
anunțat că va include noua tehnologie în. 
produsele sale. Intel susţine că o linie 
telefonică normală va putea face față unei 
rate între 4 și 12 frame-uri pe secundă, 
fapt ce va permite accesul la această 
tehnologie și utilizatorilor particulari 


Te vede șeful, chiar 
dacă nu-i de față 


Degeaba mai staţi cu ochii în patru pentru 
a observa apariţia șefului în birou. Cineva 
s-a gândit să îl sprijine. Russ Humphries, 
fondator al companiei WINWATCGH, a 
declarat: „Nu există dubii că PC-urile din 
birouri sunt utilizate mai mult pentru diver- 
tisment decât pentru creșterea producti- 
vității.” 

Şi pentru că un om de afaceri știe întot- 
deauna să facă bani din idei, a apărut 
Winwatch Professional. Acesta este un 
program care îi ajută pe managerii de 
rețele să spioneze PC-urile angajaților, să 
refacă sistemului după o câdere și să 
menţină un audit asupra activităților de pe 
fiecare PC în parte. 

Aştept sugestii din partea colegilor pentru 
instalarea unui asemenea sistem în 
redacție... prea se joacă toată lumea. 
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Vrei să ai o placă de sunet?! 
Hm! 

Se cheamă că ai cu ade- 
vârat o problemâ. Varietatea plâ- 
cilor de sunet aflate pe piaţă 
este depâșitâă poate, doar de 
numârul de partide care par- 
ticipă la campania electorală. 
Haideţi sâ facem o enumerare: 
Creative Labs 16 Value PnP, 
Creative Labs 32 PnP, Creative 
Labs AWE32 PnP, Gravis Ultra- 
Sound P&P Pro, Pine Bach, 
Aztech Sound Galaxy Nova 16, 
Aztech Sound Galaxy Waverider 
32 Pro, Orchid NuSound PnP 
32, Audio Excel DSP 16, BTC 16 
Bit Sound System, Miro Miro- 
Sound PCM 12, etc. 

Sună bine, nu? Gândește-te 
că lista de mai sus este numai 
începutul și câ pe piaţă vei gâsi 
o mulțime de compatibile și mai 
puțin compatibile. 

În concluzie, atunci când ai 
de gând sâ cumperi o placă de 
sunet, trebuie sâ cunoști, în 
primul rând, care îţi sunt nece- 
sitățile, iar în al doilea rând, care 
este oferta.Normal ar fi ordinea 
logică, dar, de multe ori, ești 
nevoit să schimbi. Totuși, ca sâ 
împăcâm și capra și varza, sâ 
facem cunoștință cu caracteristi- 
cile generale ale unei plăci de 





Ca principiu de bază, în 
diferenţierea plăcilor de sunet, se 
urmărește modul în care fiecare 
dintre ele transpune informaţia 
digitală de pe harddisk, respectiv 
CD-ROM, în sunet și muzică (nu 
pomenim nimic de zgomote). 
Astfel, ele se împart în plâci FM, 
care pur şi simplu sintetizează 
sunetul produs de instrumentul 
muzical cerut, și plăci wavetable, 
care lucreazâ cu secvenţe pro- 
duse de instrumentul real. Cum 
este și normal, tehnica wave- 
table produce o muzică mult mai 
reală decât cea bazată pe sin- 
teză FM, și chiar se poate spune 
că cea mai slabă placă wave- 
table „sunâ” mai bine decât cea 
mai bună placă FM. 

Se subințelege câ nu toate 
plăcile wavetable produc sunete 
de aceeași calitate. Diferenţa 
rezidă în numărul de instru- 
mente pentru care placa testată 
are eșantioane înregistrate. 
Sunetul produs de instrumen- 
tele, pentru care nu există 
eșantioane se produce prin sin- 
teză. Cu cât numărul de instru- 
mente - eșantion este mai mare, 
crește și calitatea redării, o dată 
cu preţul plăcii, bine-nţeles. 

O altă diferenţă între plăcile 
wavetable ar fi prezența respec- 
tiv absența memoriei RAM pla- 








































câ. De ce este nevoie de cipuri 
de RAM pe placa de sunet? 
Simplu; în timp ce o placă ce 
prezintă doar ROM, nu poate uti- 
liza decât eșantioanele pe care 
le-a ales producâtorul. Pe o 
placă ce conţine și RAM, se pot 
descărca noi eșantioane, exact 
așa cum se descarcă fonturile 
într-o imprimantă. 

Credeţi câ am terminat? 
Nici pe departe. Mai apar și alte 
diferențe, cum ar fi: cantitatea de 
efecte digitale, calitatea conver- 
siei digital/analog, calitatea 
amplificatorului audio, etc.Vă 
puteți imagina deci, ce diferențe 
pot apare între preţurile acestor 
plăci, care practic sunt construite 
pe aceeași tehnologie. 

Cum facem totuși alegerea? 
Totul depinde, până la urmă, de 
necesităţi. 

Dacă intenţionaţi să achiziţi- 
onaţi placa doar pentru a vâ 
aduce jocurile la viaţă, o placă 
de 16 bit FM este acoperitoare. 
Dacă totuși ai o ureche mai sen- 
sibilă, sau consideri că jocurile 
tale merită ceva mai bun, poți să 
apelezi la o placă wavetable, dar 
chiar şi atunci limiteazâ-te la 
cele din gama de jos. Altfel, pur 
și simplu, arunci banii pe fereas- 
tră. 

Dacă vrei să asculți și altce- 








va decât coloana sonoră a unui 
joc sau o enciclopedie fâră mari 
pretenţii, ar trebui să te gândești 
la o placă de la mijlocul gamei. 
În cazul când domeniul tâu 
este editarea de sunet, mai 
devreme sau mai târziu va trebui 
să te gândești la o placă wave- 
table din partea de sus a gamei, 
nu doar pentru faptul câ sună 


Creative Labs Sound 

Blaster 16 Value PNP. 

Placâ FM 

Avantaje: 

- standard în domeniu 

- ieșire digitală 

- conector pentru modem 

Dezavantaje: 

- rată de eșantionare mică. 
(44.1 KHz) 


Creative Labs 

Sound Blaster 32 PNP 

Placă wavetable 

Avantaje: 

- standard în domeniu 

- posibilități de extindere 
RAM 

- sunet foarte bun 

Dezavantaje: 

- nu tocmai ieftină 


mai bine, ci și pentru facilitățile 
de output pe care ţi le oferâ o 
asemenea alegere. O placă de 
nivel ridicat îi permite, de exem- 
plu, ieșirea semnalului direct din 
sintetizatorul wavetable, dându-ţi 
posibilitatea să îl înregistrezi în 
format digital, pe bandă DAT de 
calitate. De asemenea, poți tri- 
mite semnalul câtre un convertor 


Philips PCA 70 PS 

Placă FM 

Avantaje: 

- posibilități de 'extindere 
wavetable 

- o calitate care onorează 
numele producătorului 

Dezavantaje: 

- sunet mono 

- preţ măricel 


Aztech Sound Galaxy, 

Nova 16 Extra Il -3D 

Placă FM 

Avantaje: 

„ieşire stereo 

- rată de eșantionare bună 
(48 KHz) 

- gamă largă de programe 

Dezavantaje: 

- probleme la redare MIDI 


digital/analog și un amplificator 
audio HI-FI, pentru a obţine un 
sunet apropiat de perfecţiune. 

Până una-alta, mai con- 
tează și preţul; și cum acesta 
poate varia între 35 și 550 de 
dolari, nu puteţi spune câ nu 
aveți de unde alege. 


Mihai Păunescu 


Turtle Beach Tropez Plus 

Placă wavetable 

Avantaje: 

-4/Mb ROM standard 

“extindere până la 12 Mb 
RAM 

- sunet perfect 

Dezavantaje: 

-nu/are amplificator inclus 

cam scumpă 


Reveal SC300 

Placă FM 

Avantaje: 

- ieftină 

- soft pentru includerea 
pasajelor înregistrate în 
documente compatibile 
OLE (Word, Excel, etc.) 

Dezavantaje: 

- nu are amplificator 

































Spre orice domeniu ai 
opta, vei descoperi câ per- 
formanța unui mecanism 
sau sistem depinde de per- 
formanțele componentelor 
sale elementare. 

Inevitabil, noi ne-am aplecat 
asupra unui calculator, și am 
observat că în evaluarea perfor- 
manțelor unui PC nu contează 
numai viteza procesorului. Cum 
programele de astăzi consumă 
din ce în ce mai multă memorie, 
veţi înțelege de ce atunci când 
întrebi ce se cere înlocuit într-un 
PC la efectuarea unui upgrade, ţi 
se va răspunde simplu: decât să 
schimbi procesorul, mai bine 
cumpără ceva RAM! 


caza 


O dată cu trecerea timpului, 
această prescurtare - RAM (Ran- 
dom-Acces Memory) - a primit o 
mulțime de prefixe, ce aduceau 
în același timp mult doritele îm- 
bunâtâţiri de viteză și capacitate. 

Făcând o trecere în revistă a 
acestor prefixe, vom începe cu 
bătrânul DRAM. 

În ultimii 15 ani, DRAM-ul 
(Dynamic Random-Acces 
Memory) a fost alfa și 
omega în materie de 
memorii pentru PC- 
uri. Aceste bâtrâne 
cipuri erau constru- 
ite după o logică foarte sim- 
plă și sânătoasâ. Memoria era 
asimilată cu o ma- 
trice, și fiecare 
bit putea fi 
adresat 
















pe 
i baza 
localizării 

J lui pe linii și 
coloane. Din punct 
de vedere electric, 
fiecare bit este o combi- 

nație de condensatori și tranzis- 
tori. Când se dorește aflarea 
stării unei locaţii de memorie, 
tranzistorul citește starea con- 
densatorului și în cazul în care 
gâsește o sarcină semnalează 
existența ei printr-un simplu 1. 










Dacă nu gâsește nici o sarcină, 
normal va răspunde cu 0. 

Apare însă o problemă în 
desfâșurarea acestei acţiuni. 
Fiecare citire a stării conden- 
satorului va descârca câte puţin 
din sarcina acestuia. În final, 
dacă nu se ia nici o mâsură de 
remediere a situaţiei, conden- 
satorul se va descârca și în loc 
de 1 se va citi, vai!, doar un biet 0. 

Pentru a nu ajunge la așa 

ceva, constructorii de memorii 
au fost nevoiţi sâ introducă un 
sistem de refacere a sarcinii 
fiecărui condensator. Fiecare 
reîncărcare a condensatorului 
reprezintă un ciclu. Astfel s-a 
născut rata de refresh a memo- 
riei. Poate că accesarea unui 
condesator nu durează mult timp 
dar, dacă ne gândim la milioane- 
le de condensatori a câror sar- 
cină trebuie reimprospătată și la 
faptul că această reîmprospâtare 
trebuie efectuată la intervale de 
timp (nanosecunde) comparativ 
cu care o secundă este ridicată 
la nivel de secol, situaţia devine 
dramatică. Dramatică pentru ei, 
constructorii, nu pentru noi. 








Pe timpul când calculatoa- 
rele lucrau la viteze de neîn- 
chipuit (un Apple, pe la înce- 
puturile timpului, lucra la fantasti- 
ca viteză de 1Mhz, iar primele 


PC-uri ajungeau chiar la 
4.77Mhz), pentru cineva care as- 
tăzi atinge tastatura unui Pen- 
tium, un timp de acces de 200 ns 
este suficient. Tehnic vorbind un 
timp de acces de 200 ns aduce 
cu sine 5 milioane de cicluri pe 
secundă, adică 5 Mhz. 

Când au apărut PC AT-urile, 
cu viteze de 8 MHz, dinamicul, 
cum îl indicâ și numele, DRAM 
a trecut la un timp 


lua de acces de 125 
ns. Şi tot așa, procesor 
după procesor, DRAM-ul a fost 
forțat să își crească perfor- 
manţele, dar, cum eficientizarea 
nu poate deveni o regulă, au 
apărut la orizont limitele practice 
ale construcției. 

Transformârile au fost dra- 
matice. De la citirea individuală a 
fiecărui bit, s-a trecut la modul 
pagină și la accesarea pe co- 
loane. A mai adus ceva viteză și 
sistemul de construcţie cu inter- 
leave, care se bazează pe 
folosirea a două pagini de memo- 
rie, necesitând reîmprospâtarea 













doar pentru pagina aflată în uz. 
Aceste tehnici au tot scâzut tim- 
pul de acces aducându-i la 54 ns. 
Asta ar fi suficient pentru o viteză 
de procesare de 18.5 Mhz, dar 
un procesor actual ajunge să 
acceseze bus-ul de memorie la 
60 și chiar 66 Mhz (atenţie nu 
confundați viteza internă a proce- 
sorului, care ajunge la 166 și 
chiar 200 Mhz, cu viteza de ac- 
cesare a magistralei). 

Trebuia gâsită o soluție, așa 
că s-a recurs, mâcar temporar, la 
o idee mai veche numită SRAM 

(Static Random-Ac- 
ces Memory). 
Avantajul acestui 
sistem constă în 
faptul că aici nu 
mai există con- 
i densatori care 

să necesite reîmpros- 
pătare. Cuplul tranzistor-con- 
densator este înlocuit printr-un 
cuplu tranzistor-tranzistor. Aici nu 
mai are cine să piardă din sar- 
cină, şi un bit înscris cu 1 va 
rămâne 1, până când se va scrie 
altceva în el (altceva însemnând 
0), sau până când se va tăia ali- 
mentarea. Aceste calități permit a- 
cestor memorii un timp 
d e 
acces 
de 10 
ns, ceea 
ce este 
suficient 
pentru o 
viteză de 
100 Mhz. 


Există posibilitatea ca SRAM-ul 
să înlocuiască DRAM-ul, dar se 
întâmplă câ memoria statică nu a 
fost folosită decât pe postul de 
buffer câtre DRAM. Schimbarea 
nu a avut loc din considerente de 
dimensiuni și costuri. Practic, un 
cip SRAM la un sfert din capaci- 
tatea unuia de tip DRAM este cu 
patruzeci la sută mai mare și 
costă de 10 ori mai mult. Se mai 
adaugă și problema câldurii pro- 
duse de aceste cipuri, care dat 
fiind câ necesită o alimentare 
continuă, nu s-ar putea spune câ 
sunt tocmai reci. 

Avantajul existenţei unui 
SRAM de 512K pe un calculator 
care rula un sistem de operare 
ce vedea doar 640K era enorm. 

Cu timpul, au apârut ade- 
vâratele sisteme de operare, sis- 
teme care vedeau memoria, atât 
cât era, 1Mb sau 32Mb, ca pe un 
tot unitar, și o folosesc în con- 
secință. În această situaţie, 
prezența SRAM-ului nu mai 
aduce o îmbunâtâţire chiar atât 
de dramatică. 


Mihai 
Păunescu 
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DIAMOND Stealth Video 3400 


CD-ROM 8X 








| MPC eve! 3 Compatible JI 
1.2 MB Data Transfer Rajey// 
150 ms Avera 15 , 
256 KB Bufţ ARE, / / 
CD-DA, GB XA | 
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CD-Plus, Phoj / 
Multisessioi cabyg// all 


Enhâncea IDE/ATAPI Interface 





Heads/Disks 2/1; 4/2 
Track density 4,298 


iC), audio[stereo)/ideo 
er audio (stereo) 
headset 
back: audio (stereo)/video, microphone (mono) 
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„The Daedalus Encounter“, pre- calmul acesta nu ţine mult. În timpul terminat prin capitularea vakkarsi- 
zentat de Virgin Interactive Enter- unei patrulări de rutină în apropiere lor. Totodată, afli că cei doi colegi ai 
tainment, este o producție Mecha- de Phalanx Prime, un grup de vână- tăi nu mai fac parte din Flota Terrei 
deus. Ac- za tori Vakkars, și constaţi că meditehnicii nu i-au 
torii princi- apăruţi din hi- putut salva decât creierul, care a 
pali (da, aţi y Ă perspațiu, lan- — fost plasat într-o capsulă. Ari și Zack 
citit bine - îi mii Mseazăunatac te-au „răpit“ din centrul medical 
actori!) sunt h ; mortal asupra unde te găseai și te-au conectat la 
Tia Carre- escadronului sistemul de bord al transportorului 
re și Chris: tău. Reușești Artemis. Poţi sâ-ţi vezi și să-ţi auzi 
tian Bocher. prietenii cu ajutorul 
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Pentru ci- unui sistem audio- 
ne iubește vizual, însă „corpul“ 
genul SF, este un ansamblu 
acest joc de pompe hidrau- 
va fi pe pla- | lice, materie cenu- 
cul lor: nave |ă şie și circuite elec- 
spațiale, HI tronice. Prezenţa 
creaturi ciudate, aparatură și mai să nimicești două voastră la bordul 
ciudată etc. vase inamice, transportorului este 

Însă, spre deosebire de alte jocuri însă sistemul | necesară pentru a 
ce aparţin acestui gen, unde există de navigaţie de recupera navele a- 


două forţe: Binele (reprezentat de pe Talon este distrus şi echipajul — variate în timpul războiului. În cursul 
obicei de pământeni) și Râul trebuie să se ejecteze de urgență. primei misiuni, Artemis se ciocnește 
(reprezentat de extratereștri) și, de Ari şi Zack vor reuși, dar naveta de o navă extraterestră necunoscută 





regulă, învingător este Binele, „The este lovită de o navă vakkardă și tu (sau poate de o nouă formă 
Daedalus Encounter“ propune o  eștirânit. de viață? - râmâne să 
nouă formă de scenariu (ce aparţine Două luni mai târziu,după aflați) și rămâne blocat 
lui Mark Gambruno și Ned Miller): _ ce îţi revii, descoperi că la suprafața ei. 


tu, împreună cu cei doi camarazi ai râzboiul s-a / / ji 
tăi, sunteți „captivii“ unei nave de p 
care v-aţi ciocnit. Misiunea ta este 
să încerci, pe de o parte, să-ți prote- 
jezi prietenii și, pe de altă parte, să 
găsești soluţia salvatoare. 

Anul 2135: ultimele zile ale 
primului Război Interstelar. Tu, 
Casey O'Bannon, reprezinţi „piesa 








grea“ de la bordul interceptorului încerci 
TAS Talon. Pilotul este locotenent să scapi 
Ariel (Ari) Matheson, ofițer experi- de „prin- 
mentat, care nu se abate de la regu- soarea' 
lament. Spre deosebire de ea, navei, câci, 


adjutantul Zack Smith, copilot și fi 
inginer de bord, are reputația de 


dacă nu o faci la timp, 
Artemis și echipajul său va 


a lua totul în joacă. În ciuda | nui fi carbonizat. 

diferenței dintre ei, cei doi îţi La | Ari şi Zack își pun cos- 
sunt prieteni și colegi în timpul [Mau “zi tumele de scafandru pentru a 
primelor sâptâmâni de antre- 4 A intra în navă, în timp ce 
nament. i tu faci o recunoaș- 


Dar, ca orice minune, tere a zonei, cu 
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ajutorul unei sonde pilotate de la 
distanță. Pe măsură ce înaintați în 
interiorul navei, descoperiţi creaturi 
necunoscute, diverse protecţii și 
piedici rituale, aparate ciudate și 
faceţi cunoștință cu o moarte și mai 
ciudată. În acest timp, trebuie să 
descoperi noi simboluri sau limbaje 
extraterestre necunoscute și să 


rezolvi enigmele (puzzle-urile) cu 


care poţi deschide ușile. 
Spectacularul jocului rezidă în: 


Sp 


fie de la camerele video de pe 
câștile lui Ari și Zack, fie de la cele 
aflate în interiorul lui Artemis. 


( 


dialogul (savuros uneori) dintre |// 


actori, pe care trebuie sâ-l urmărești 
cu atenţie; în atmosfera creată de 
efectele vizuale și sonore; în a- 
mestecul de film şi animaţie 
(cunoscâtorii știu câ acesta 
se poate realiza cu aju- 
torul fișierelor AVI); în 
faptul că prietenii tăi 
depind de tine (numai 
tu îi poţi scâpa de 
pericole și îi poţi sal- 
va). 

Interfața îţi permite 
să beneficiezi de comen- 
zi, de imagini preluate 

























Controlul lumi-, 
nos îţi oferă 
posibi- 
litatea 
să reglezi 
un fascicol 
de undă emis du- 
pă frecvenţa lumi- 
noasâ: infraroșu, nor- 
mal, sau ultraviolet. 
De asemenea, 
interfața „ gm 
te ajută m, 
să analizezi 
baza de date și 
să citești datele. 
Dacă ţi-am stârnit 
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cât de cât interesul pentru „The 
Daedalus Encounter“, dacă vrei sâ 
intri în pielea personajului aflat la 
granița dintre statutul de om și 
“| cel de mașină, dacă vrei să afli 
de unde începe şi unde se 
sfârșește filmul sau de unde 
începe şi unde se sfârșește 
animația, dacă vrei să vezi un 
adevărat spectacol, atunci nu 
i mai sta pe gânduri! Este timpul 
să joci și tu „The Daedalus 

,] Encounter“! 
Pentru a putea beneficia din plin 
de frumuseţea acestui joc, cal- 
culatorul vostru trebuie să fie cel 
puţin un 486/33 MHz, cu memorie 
de cel puţin (iarâși!) 8 Mb, spațiu 
disponibil pe harddisk de 4 Mb, 
unitatea CD-ROM trebuie să 
fie măcar double-speed, 





placă de sunet, 
monitor 
SVGA. 


Animaţia 
, “ și secvențele 
A” video din “The 

Daedalus Encounter” 
sunt pe 24 biţi, însă 
majoritatea sistemelor 
nu pot reproduce 





aceste secvențe 

fără a “uita”...ima- 

ginile! De aceea, este de 

preferat ca sistemul vostru să 

poată lucra pe 32.000 sau 64.000 
de culori (dacă este posibil). 

Acestea fiind spuse, vă urez 

joacă plăcută și ne reîntâlnim tot în 

paginile revistei. 


Claudia Margină 

















Live fast, 
die young! 


V-aţi pus vreodată 
întrebarea:,,Cum de a ajuns 
Pământul să fie atât de urât?“. Cred 
că mulți dintre noi ne-am pus aceas- 
tă întrebare. Ei bine, cu TERRANO- 
VA, veți putea afla cum va fi când 
Pământul nu va mai exista! 

Creatorii renumitelor jocuri 
„Ultima Underworld | &ll* și 
„System Shock" ne propun un 
joc, ce are trei caracteristici 
importante: 

e la realizarea secvențelor video 
au participat, nici mai mult, nici mai 
puţin de 63 (!!!) de persoane, din 
care 13 sunt actori; 

e poți construi singur 
detașamentul de luptâ,alegându-ți 
oamenii, armele, câmpul de luptă, 
armurile, până și inamicii putând fi 
aleși de tine; 

e te poți mișca într-un mediu 
3D, cu variate imagini ale terenului 


% Cei 











și cu numeroase efecte atmos- 
ferice(ploaie,zâpadă etc.). 
Deci, dacă vrei să-ţi testezi 
aptitudinile de lider al unui 
detașament de 
luptă, TERRANOVA 
este jocul ideal. 
În locul 
încheierii, vă 
voi spune ce 
con- 


speed CD-ROM driver, un spaţiu de 
memorie pe hard drive de 42Mb și 
un Sound Blaster (ca desert). 



















sumă TERRA 
NOVA la micul-dejun, 
la prânz și la cină: 
un Pentium 60 (sau 
un sistem 100% 
compatibil cu el), 
rulând în MS- 
DOS 5.0, un RAM 
de minimum 
8Mb,un double- 


+, Calculatoare 
Siibansamble 


Constiagabile 
im 
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Nerei 


ji cei ce au deja experiență 
"| sexuală. Pentru cei care fac 
| primii pași în viața sexuală, 
 USG este manualul pe care 
“trebuie să-l înveţe și care îi 
/| va ajuta să scape de temeri, 
| de inhibiţii și de problemele 

inerente oricărui început. De 
asemenea, cei ce au 
dobândit deja 
vaste cu- , 


“| 


cest program este con- 
ceput pentru persoanele 
în vârstă de peste 18 
ani. Sexul, sexul și iar 
sexul! O problemă pentru care / 
toată lumea suferă, îndură, se 
bucură. 
Ei bine, domnilor, să trecem 
de la Adiboo, un subiect pentru 
„aia“ mici, la USG, problemă // 
serioasă pentru noi toți (dacă 
ar ști părinţii noștri ce facem 
acum!). 
Totuși, sâ revenim la un 
ton serios. Acest program 
educațional se bazează pe 
cartea de mare succes a 
Annei Hooper. 
De ce oare credeți voi 
că s-a vândut așa bine 
această carte? Să vă 
răspund tot eu. Pentru câ 
este foarte bine structurată 
și dispune de un volum de 
informaţii foarte mare. La 
fel s-a întâmplat și cu USG. | 
Interfața utilizatorului este ] 
accesibilă. Ceea ce tre- z 
buie să faci, este să te 
folosești de mouse și să 
cunoști limba engleză. 
Acest ghid a fost con- 
ceput pentru a-i ajuta 
atât pe cei mai puţin 
experimentați, cât și pe 


- <a 





ppm 





noștințe în domeniu (sexual, 
bineînțeles), pot descoperi întot- 
deauna că improvizaţiile sunt ce- 
le care fac deliciul oricărei relații, 
ghidul ajutându-i sâ-și 
dezvolte imagi- 
naţia. 














Programul a fost conceput 
pentru a ajuta persoanele de 
ambele sexe, putând fi conside- 
rat un consilier al familiei. Atunci 
când ne informâm în mod cores- 
punzâtor, crizele ce apar între 

parteneri datorită necunoașterii 
/ problemelor cu care se con- 
fruntă fiecare în parte, pot 
fi evitate. Modul de 
realizare al ghidului este 
deosebit, dispunând 
de o serie de ele- 
mente, cum ar fi: 
videoclipuri 
acompaniate 
de muzică, fo- 
+, tografii, ani- 
maţie, text și 
comenta- 
riu, elemen- 
te ce fac 
mult mai 
inteligibil 
materi- 
alul infor- 
maţional cu- 
prins în ghid. 

Pe de altă par- 

te, ghidul cuprin- 

de o serie de tes- 

te privind cunoș- 

tințele pe care 

) le are fiecare des- 

! pre problemele se- 

xuale. Aceste teste 

| sunt confidenţiale, 

rezultatele lor fiind protejate 
printr-o parolă. 

Dacă veniţi puțin mai aproape, 
vă destâinuiesc ceva: aproape 
toți membrii redacției noastre și-au 
făcut aceste teste și, cu rușine, 
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trebuie să mârturisim 

că rezultatele ne-au 
dovedit superficiali- 
tatea și neștiința. Ce 
să-i faci? Suntem și noi 
oameni; nu le putem ști pe toate. 
Dar, dupâ ce am parcurs acest 
ghid, ne-am îmbunătăţit simţitor 
calitatea râspunsurilor. 


rogramul este realizat de 

Dorling Kindersley Multi- 

media, casâ renumită 

pentru programele edu- 
caţionale pe care le produce, 
aceasta având ca principală pre- 
ocupare furnizarea de informații 
de o cât mai bună calitate, care 
să îi poată ajuta atât pe cei care 
într-adevâr au nevoie de aceasta, 
cât și pe aceia dintre dumnea- 
voastră care doresc un plus de 
informație. 

În încheiere, aș vrea să dau 
un sfat celor ce îndrumă pașii 
adolescenților aflaţi la vârste 
între 14-16 ani: să nu se sfiascâ 
în a relata aceste probleme tiner- 
ilor, pentru câ rușinea de a expli- 
ca unele lucruri mai delicate 
poate fi mai costisitoare decât 
ignoranța. , 

Robert Câlin 
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WARCRAFT II COMAND & CONQUER 
BEYOND TILT COVER 

THE DARK PORTAL 715000 tei OPERATION 

125.000 te: DARK FORCE 725.000 tei 
X-WING COLLECTORS 135.000 tei DEATH RALLY 

128.000 tei NAVY STRIKE 208.000 te: 

FULL THROTTLE 120.000 tei RED ALERT 
128.000 tei 380.000 tei 


CIUbUI REVAS: 


Toţi abonaţii devin automat membri ai clubului revistei,  - 
Ei beneficiază de o reducere de 10% din preţul jocurilor cumpărate din 
cadrul redacției, achiziţionarea făcându-se astfel la preţ de revânzător. 
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Mă abonez la COMPUTER GAMES în condițiile de mai jos 
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JudeţiSector: Telefon: 
Plata se face prin mandat poștal pe adresa: COMPUTER GAMES, "Str. Anastasie Panu, 
Nr. 10, Bl. 7, Et. 6, Ap. 19, Sector 3, București 












ambalajele mediilor magnetice 3M/IMATION. 
ATENȚIEIII 


sau direct în Elveţia cum este specificat pe cupon, 





Distribuitori AUTORIZATI 3M în România: 





ACCESS București 3122133 PANORAMA Oradea  059/ 143 056 
AGIS Computer Cluj 190.094 RANCO București 312 83 10 
pa Cpua aa S REAL WESTECH Bucureşti 620 62 87 
CINOA Bieie ti ROMTRONIC Bucureşti | 312.09 55 


LTHD Timişoara 0561201273  STARSOEFT Craiova  051/415 800 
MICROSISTEM Bacău  034/117411 TORNADO Constanţa  041/618 580 


COLLEGE 
E BESI OF 
MULTIMEDIA 


IMATION este o companie desprinsă din 3M la data 
de 1 lulie 1996, ale cărei valori sunt Imaginaţia și Informația. 
IMATION a preluat de la 3M toată gama de medii magnetice 
(dischete, CD-Rom, discuri optice, Travan, data tapes și data 
cartridges) păstrând același standard înalt de calitate. 

IMATION iniţiază o acțiune promoţională numită „Best for Data, 
Best for Multimedia“ care va începe în Octombrie. Toate detaliile 
le găsiți pe ambalajul produselor. Fiecare produs are o valoare 
adăugată care constă într-un număr de puncte. Colectând aceste 
puncte veți avea posibilitatea de a primi în schimb câte un 
CD-Rom Microsoft sau câte un CD audio editat de casa de 
discuri EMI, la alegere. Așadar, fiți foarte atenţi! Începând cu 
luna Octombrie 1996 adunaţi cât mai multe puncte de pe 


VĂ RUGĂM TRIMITEŢI PUNCTELE LA PO BOX 5-36 BUCUREȘTI 
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